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I. INTRODUCTION

Le logiciel HIRIS est utilisé pour I'acquisition de séquences d’images a cadence élevée avec un controle
précis des événements extérieurs de déclenchement.

Le logiciel integre un lecteur de séquence et des outils pour aider |'utilisateur a optimiser I'acquisition
d’images.

Basé sur un driver universel, il est compatible avec plus de 250 caméras du marché.

Project Load Data Macro Help

Setup

Acquisition settings Image conktainer_0

426320 24 Bits
262 fps

Available Mermory-=1522Mb
Frames maxe-=3304

|Displav| | LUT | |Ca|ib. | |TDCI|S | [+] [=] Pan.

|

T
|Frames
|

Pretrigger offset:

& o

0,000 03825
of, oo f.
Trigger

Disabled

Start : 0 ~ End: 99

Murnbet of images: 33
Duration @ 0.126
Start @ 18 End : 51

HIRIS peut s’enrichir de fonctionnalités avancées grace a I'ajout de modules spécifiques, il propose un
controéle par des applications externes simplifiant I'intégration dans un systéme complexe.
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I.1. Principales fonctions d’HIRIS :

Acquisition de séquences en RAM avec allocation dynamique

Acquisition Direct to disk*

Acquisition Direct to fi/e51 avec format de sortie (RAW, BMP, JPG, TIFF, PNG, AVI)

Gestion des images 8 a 24 bits

LUTs (Look-Up Table) d’affichage sur ROI (Region Of Interest) et décodage Bayer temps réél
Indexation temporelle précise des images (Time stamp)

Plusieurs modes d’enregistrement des images avec le Pré-Trigger

Décimation de I'acquisition programmable

Acquisition programmée (Time Lapse)

Plusieurs modes de déclenchement de I’enregistrement des séquences :

o Trigger matériel externe TTL
o Touche clavier
o Analyse d'image temps réel

Rotations, miroirs d’affichage (display), Zoom et ROI

Correction d’images numeériques (courant d’obscurité, ombrage, sensibilité)
Synchronisation de plusieurs caméras simultanées

Synchronisation d’acquisition et de lectures de plusieurs caméras
Sauvegarde des séquences d’images au format RAW, JPEG, BMP, PNG, AVI, TIF (8-16 bits)
Histogramme temps réel et statistiques

Tracé des profils (pixels, zone)

Ajout d’overlays et d’incrustations dans I'image

Calibration spatiale et correction de déformations de I'image

Partage des images et du contréle pour des applications tierces
Sauvegarde des parametres de I'application sous forme de projets

Support de nombreuses cartes d’acquisitions et caméras’ (+250)

Développé pour Windows XP SP2 ou ultérieur, compatible Windows 7

! Pour des performances optimales sans perte d’image la configuration matérielle doit étre adaptée au flux d’'images. (Nous
consulter).
?|iste des cartes et caméras supportées http://en.commonvisionblox.de — Products — Frame Grabbers
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Il. INSTALLATION

I1.1. Préalables

e Windows XP SP2 ou ultérieur- Windows 7 32bits
e Droits administrateur sur le compte

e DirectX 9 minimum installé

e Services packs a jour

ATTENTION :
HIRIS utilise les librairies ImageManager CommonVisionBlox Version 10.2 (Stemmer Imaging) :
- Si ces librairies ne sont pas installées sur la machine, suivre toute l'installation décrite dans ce
document.
- Si elles existent mais dans une autre version, elles doivent étre désinstallées avant I'installation
d’HIRIS.

I.2. Installation du logiciel HIRIS.

Lancer Hiris_Setup.exe, installeur de I'application HIRIS et ses documentations.
L'installeur propose les options suivantes :

o HIRIS (application et librairies nécessaires a son fonctionnement),

e HIRIS Plugins (modules de Hiris),

e Camera Tool (application de paramétrages de caméras),

e EG (application du boitier de synchronisation développé par R&D Vision),

e MicroFlu (outils de paramétrage pour les applications de microfluidiques),

e Batch Export (Application d’export de séquence par lot),

e DRIVERS (Pilotes matériels des cartes d’acquisitions, driver CVB des caméras)

Le bouton Détails... permet de sélectionner les composants a installer dans chacune de ces catégories.
Select Components [‘S_<|

Select the components you want to install. clear the components you do nat
want to install.

LComponents

92432 K A

[CIBatch Export Ok
Description
Click on "Details" ta select HIRIS additionnal plugins tabe  Details...
installed. 4
Space Required: 8E7SE K Space Available: 32102868 K.

< Back | Mext > | Cancel |

Toutes les librairies de HIRIS doivent étre installées pour un fonctionnement optimal. L'installeur offre
toutefois la possibilité de refuser leur installation.

Installez les drivers correspondant a votre matériel, en acceptant si possible les chemins pas défaut.

A la fin de cette installation, veuillez redémarrer votre ordinateur.
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11.3. Désinstallation

Pour une désinstallation compléte, il est nécessaire de suivre I'ordre indiqué ci-dessous a partir du
panneau de configuration, ajout suppression de programmes :
- Désinstaller les drivers d’acquisition (catégorie Common Vision Blox).

% Ajouter ou supprimer des programmes

@i Programmes actuellement installés [] afficher les mises & jour Triet par ! | Mo = |
IMaodifier ou .
sUpprimer des l:s, Camman Yision Blox Taille 194,00Ma
programmes E Cormmaon Yision Blox AYT 1394 Driver Taille 3,92Ma
[ E Common Yision Blox DALSA #6564 Xcelera (Sapera) Driver Taille 6. 47Mo
ey A E ComrmoniisionBlox DALSA #E4-CL iPro (Sapera) Driver Taille 74.11Ma
DOUYEaU: programmes ﬁ rore FTPIE 1590 Taile —
= JE - R

- Désinstaller HIRIS.

Il.4. Protection du logiciel et mode démo.

e HIRIS est protégé par une clef matérielle (parallele ou USB) et une licence fournie par R&D Vision.
L’activation du logiciel n’est possible qu’avec cette clef et la clef d’enregistrement
correspondante.

e En mode démo, I'export et la sauvegarde d’images sur disque sont désactivés et les modules
optionnels ont des limitations spécifiques.

I1.4.1. Activation du logiciel

HIRIS ainsi que chacun de ses modules sont protégés par une clef d’activation unique qui relie votre clef
matérielle a I'ordinateur sur lequel HIRIS doit s’exécuter.

Vous pouvez gérer I'enregistrement des licences au travers de la boite de
Documentation dialogue « HIRIS Licences manager » accessible depuis le menu Help en
ﬁ i cliqguant sur Register.

About RDVision

HIRIS Licences Manager

Choose the product to register or unregister

Sélectionnez dans la liste déroulante le module then select the action you wish to perform
souhaité. Le bouton Register est grisé si le produit est | iris Software v | [ Register ]
déja enregistré.

Close

II.5. Recommandations

Au cas ou la clef de protection ne serait pas détectée apres l'installation, veuillez exécuter le programme
d’installation du driver Sentinel présent dans le répertoire Program files/Stemmer Imaging/Common
Vision Blox/Dongle (droits administrateurs requis).
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IV. FONCTIONNEMENT

IV.1. Généralités

HIRIS est une application s’articulant autour de conteneurs d’images (Image_contener ou sequence).
Le matériel est relié a HIRIS via un driver universel : CVB.

HIRIS regoit des messages de chaque driver CVB actif lui indiquant que des images sont arrivées depuis
une source (caméra).

HIRIS interpréte ces messages et les différentes options de chaque conteneur d’'image pour organiser
les données dans chaque conteneur.

HIRIS traite aussi d’autres événements provenant soit de matériels (1/0) soit de zones mémoires
partagées avec d’autres programmes et applications (Ex : Camera Tool) soit des résultats de traitement
d’images.

IV.2. Interface utilisateur

L'interface utilisateur d’HIRIS comprend une boite de dialogue principale contenant un menu et 3
boutons.

Ceux-ci sont utilisés pour charger respectivement :
e un Projet (cf§1V.1)
e une Caméra (cf §111.2.2)
e une Séquence (cf § 111.2.2)

Chaque caméra et chaque séquence est accessible via une boite de dialogue appelée conteneur d’images
et comprenant une boite de dialogue de controle et une zone d’affichage. La boite de dialogue de
contrble peut étre affichée/effacée via I'appui sur la molette de la souris.

Tmage container_0

Displav| | LUT | | Calib, | |TDD|S | [#] [=] Pan. Setup

426x320 24 Bits
262 fps

Available Memory~=1522Mb

Frames max~=3904

Trigger

Disabled

Recard

Murnber of images : 33
Duration : 0.126
Start : 18 End: 51
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BOITE DE DIALOGUE PRINCIPALE

Au lancement HIRIS est initialisé par le fichier RDVision.ini situé dans le répertoire de I'application (par
défaut C:\Program files\RDVision\Hiris).
Ce fichier d’initialisation contient un certain nombre de parameétres nécessaires au logiciel HIRIS.

[Common]

ConfigFile=C:\Program files\RDVision\Hiris\RDVisionUser.ini fichier projet par défaut
LASTCAPTUREPATH=F:\Acquisition chemin d’acquisition des séquences
LASTBINARYPATH=F:\ Acquisition répertoire des fichiers binaires
LASTCAPTUREPREFIXE=Sequence préfixe des fichiers séquences
LASTBINARYPREFIXE=Sequence préfixe des fichiers binaires
PIV_CONFIG_INI_PATH=RDVisionPIV.ini fichier de configuration du plugin PIV
[HirisPro:0:]

MODSTREAMAVI_PREFIXE=Video paramétre du plugin avistreaming

MODSTREAMAVI_PATH=C:\Program files\RDVision\Hiris\Sequence
MODSTREAMAVI_FPS=25.00
[SYNCHROBOX]
MODE=0
EXTFRAMERATE=25.00
[AVI]
CODEC=AVI codec par défaut pour I'export
(AVI = divx 3.1, WMV = Windows Media 9).

V.1. Menu Project

Un fichier projet (extension .hpj) contient les parametres choisis pour les différents conteneurs d’image,
tels que la source des images, la configuration d’acquisition des séquences, les parameétres utilisateur.

Load Last Project

Charge le dernier fichier projet utilisé.
(Nb_: Au chargement d’un projet, il est proposé de valider I'ouverture de chaque conteneur listé dans le
fichier projet.)

Load Project File (ou bouton Load Project)

Charge un fichier projet choisi par I'utilisateur.

Save Project

Sauvegarde le projet dans le fichier courant.

Save Project As

Sauvegarde le projet dans un nouveau fichier, ou un fichier existant. Ce fichier devient le projet courant.

Préférences

Donne acces a des parametres avancés du logiciel, ces options sont valables pour toute I'application

Manuel utilisateur HIRIS v4.5 9/52
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Project Options E|

[ Auta Load Project

[ absolute Timestamp
Sequence autofolder

Image container synchronized
[1share image

File association

K, i [ Cancel ]

e Auto Load Project
Au chargement d’HIRIS le dernier fichier projet sauvegardé est automatiquement chargé.

e Absolute TimeStamp.
Si Absolute Timestamp est coché, les temps mesurés pour chaque image font référence a I'horloge
interne de I'ordinateur ou au référencement temporel des images fourni par la caméra. Sinon, les temps

sont relatifs a I'image de déclenchement (Trigger).

Exemple d’une acquisition en pré-trigger :

Relative Timestamp Absolute Timestamp
Index TimeStamp Index TimeStamp
0 -0.287375 0 25.166477
1 -0.229876 1 25.223976
2 -0.172375 2 25.281478
3 -0.114875 3 25.338851
4 -0.057501 4 25.396351
5 0 5 25.453851
6 25.511352
° 0057497 7 25.568726
’ 0-115 8 25.626226
8 0.172374 9 25.683726
9 0.229875

e Sequence autofolder.
Création d’un répertoire a chaque enregistrement de séquence sur le disque dur (mode Direct to Disk ou
Direct to Files). La date et I'heure sont utilisées pour créer le répertoire au format ISO 8601 :2000:
AAAA-MM-JJThh.mm.ss.

e Image container synchronized.
Activation du mode de synchronisation de commandes des containers d’images.(cf. chap. VII.2).

e Share Image.

Partage de I'image courante pour une application externe.
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V.2. Menu Load

V.2.1. Chargement d’une caméra (Load/Camera)

Le menu Load/New Camera ou le bouton camera ouvrent une boite de dialogue qui liste les différents
drivers installés sur le PC. Les drivers sont situés dans le répertoire C:/Program Files/Stemmer
Imaging/Common Vision Blox/Drivers.

Open Camera E|
[ B
Crivers found IEEE
EERD
cvcFile,vin o o
Container name: | Image container
Description

AVT cameras driver (Pike, Marlin, Dolphin...}

Check camera power supply before validation

Load I [ Cancel

Container name:

Le conteneur peut étre nommé par rapport a un matériel spécifique (caméra) ou a son utilisation.

Description:

Un descriptif rapide du driver sélectionné est indiqué

V.2.2. Chargement d’une séquence (Load/Sequence) S;

Le menu Load/Sequence ouvre un navigateur pour sélectionner un fichier de séquence d’extension .seq
contenant les parameétres d’une séquence préalablement enregistrée sur le disque dur.

Il est possible d’ouvrir une série d’'images au format (raw, bmp, tif, png, jpg). Pour cela, sélectionnez un
fichier de la série désirée puis valider. Tous les fichiers présents dans le répertoire et ayant un nom
identique sont ajoutés a la nouvelle séquence. Cette action crée un fichier de séquence (.seq) qui peut
étre rechargé par la suite. Le format des images géré par HIRIS est le format 8,16, 24 bits.

Les vidéos au format AVI, WMV sont aussi accessibles en séquence. Les codecs utilisés lors de la
génération des vidéos doivent impérativement étre installés sur la station d’acquisition. Certains formats
vidéo compressés ne sont pas gérés par HIRIS et peuvent créer des instabilités du logiciel.

Si I'utilisateur choisit plusieurs fichiers de séquence un message apparait pour proposer de synchroniser
toutes les séquences sélectionnées (cf. chap VII.3).

Manuel utilisateur HIRIS v4.5 11/52
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LE CONTENEUR D’IMAGES

VI.1. Mode Caméra : Barre d’outils
VI.1.1. Description de la barre d’outils

La barre d’outils du conteneur contient plusieurs parties distinctes :

Acquisition settings h

42E~><32EIF24 Git=s [ Informations sur I'état du conteneur: Mode - Caméra (résolution,
262 fps dynamique, cadence d’image) — Mémoire disponible pour 'acquisition
fvvailable Memary~=1522Mb y que, ge) P P q )
Frames max~=3904%
e B B
| 23 | 0.0049s Images arrivant dans le conteneur (nombre — time stamp)
s C Live : Affichage des images en continu — Snap : Affichage d’une image
[ Live ] [ anap ]

Acquisiki

Mode: ] -
iFrames v; i 100 i
Pretrigger DFFs;:-: Informations sur I'acquisition :
J g ID_I% Nombre d’images ou durée de I'acquisition ou mode start/stop
r— Position du Pretrigger dans la séquence
S'EDDS Dlggz;f > Mode de Trigger de séquences possible
: Valid = validation des parametres de la séquence
Trigger Record/Stop = Enregistrement ou arrét de la séquence
@ Pause = Pause pendant I'acquisition

4 € »~ P P
Stepi| 1 (=
Start : 0 ~ End: 99
> Player de la séquence active (en mémoire ou sur disque
Mumber of images @ 33 v . q, , . ( , .. .q )
Durakicn @ 0,126 Fonction avancée de sélection de séquence a visualiser
Skart : 18 End : 51
J/

i Sauvegarde d’une séquence
Q Sauvegarde de I'image courante affichée
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VI.1.2. Informations sur I'état du conteneur d’images.

Suivant le mode du conteneur (live ou acquisition) les informations sont différentes.

En mode Live les informations sont les suivantes :

e Résolution et dynamique de la caméra

e Cadence de réception des images par le conteneur

e Mémoire RAM disponible pour le conteneur

e Nombre d’images maximum enregistrables en mémoire RAM

1280x 1024 3 Bits
80,04 fps
Available Memory ~=350Mb
Frames max =230

La cadence de réception des images est calculée a partir des 25 dernieres images regues par le conteneur.
Deux méthodes de datation des images sont implémentés, I'une utilisant les dates des images fournis par
la carte d’acquisition ou la caméra (tres précis et non fluctuant en fonction de I'utilisation de la machine
mais disponible que sur certaines configurations ), 'autre méthode utilise le temps processeur et les
événements générés par le driver CVB (Précis, mais fortement dépendant de |'utilisation de la machine).

Si la cadence de réception est inférieure a la cadence de la caméra c’est
qu’HIRIS ne peut pas afficher et enregistrer simultanément toutes les
images regues.

Comme I'ceil humain ne « voit » qu’environ 25 i/s il n'est pas utile de
demander au conteneur d’afficher toutes les images recues (Ex:
fréquence caméra > 50i/s).

Pour limiter le flux de données a afficher, HIRIS adapte
automatiquement le taux de rafraichissement des images (Display
Decimation). Les images non affichées ne sont pas effacées de la
séquence.

Les performances de la machine (processeur, carte graphique, carte
mere, 0S...) peuvent limiter les possibilités d’affichage des images en
temps réels pendant leurs acquisitions.

Acquisition mode

(®Mormal () Highspeed () External
Image destination
() RAM (O bivect to Disk. () Files

Cantainer name
Image container_0

Framerate

Camera framerate: 21 Fps Gek
Plaver Framerate: 25 Fps

Display decimation

Show 1 image ewery acquired

l

Frames decimation

l

[

Driver properties ]

[ Reset grabber ]

[ ok |[ Cancel l

¥

o

#

Une ouverture du logiciel vers des applications externes est intégrée, ainsi I'image courante et le contréle
du logiciel sont partagés par un systeme de zone mémoire commune. Cette ouverture se déclenche par la
sélection du mode d’acquisition External qui rend inactif un ensemble de controle du logiciel pour

permettre a un programme externe de prendre la main (cf. chapitre VIII).

En mode Record les informations sont les suivantes :

e Enregistrement en cours

e FEtat de I'enregistrement par rapport au Trigger (Pretrigger ou Posttrigger)

RECORDIMG

POSTTRIGGER MODE

RECORDIMNG

PRETRIGGER MODE

Le descriptif des différentes étapes de I'enregistrement par rapport a I’'évenement de déclenchement de

la séquence d’'images (Trigger) est détaillé dans la partie VI 1.3.

Manuel utilisateur HIRIS v4.5
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VI.1.3. Réglage des parametres d’acquisition des images.

Dans la section Acquisition mode on sélectionne le mode d’acquisition des images.
La séquence est définie soit par un nombre d’'images, soit par une durée (en sec.) ou par des actions sur le
bouton Record (mode Start/Stop).

La durée est calculée a partir de la fréquence réelle des images (actualiser automatiquement). La valeur
par défaut est a 1 FPS. (Valeur réglable dans le fichier de configuration du logiciel Hiris.ini dans le
champ DefaultFPS)

Pour un mode d’enregistrement basé sur un nombre d’images ou une durée,
Acquisition mode sélectionner dans la liste le mode Frames ou Secondes et saisir le nombre
:el:lci?des 3 | d’'images ou la durée d’acquisition. Dans le 3° mode, l'acquisition est
paramétré en fonction des capacités du support d’enregistrement. Vous

T o pouvez ensuite modifier le Pretrigger offset pour définir le moment de prise
Skart/Stop "1 en compte de I'événement de Trigger dans la séquence.

Frames

Pour que le Pretrigger offset soit actif, il faut définir un événement Trigger (touche clavier, 10,
automatique par analyse d'image comme présenté au chapitre VI 1.4.).

Le Pretrigger offset est utilisé pour conserver un certain nombre d’images avant I'arrivée de I'événement
Trigger. Tant que I'événement n’est pas recu, I'acquisition boucle sur la durée définie par le Pretrigger

offset.

La figure ci-dessous présente |'utilisation du mode Pretrigger et du Trigger automatique dans une ROI
pour I'enregistrement d’une séquence d’images en vidéo rapide (200 images/sec).

< Pre-Trigger | I | Post-Trigger > Temps

Nb : Un offset au maximum correspond a garder toutes les images qui ont précédé I’événement Trigger.

VI.1.4. Utilisation des Trigger

Trigger 3 3
= Trigger Configurator

Cette boite de dialogue permet de définir les événements de Behaviour ”é;: .
déclenchement des acquisitions d’images (Trigger). Le Trigger peut étre fffff.'g'” [JHard ()
matériel (1/Os), logiciel (analyse d’image) ou sur ordre de I'utilisateur []1n Image (I}
(appui d’une touche du clavier). Synchra Trigger in Image

. %
e Behaviour

Il s’agit de la réception par le systeme d’un événement extérieur

conditionnant le début d’enregistrement :
CVE Timeout

e Freerun: Attente d’événement désactivée. Des que le 1000

bouton Record est appuyé, I'acquisition commence.
Burst mode

e Single: L'événement est recu une fois. Tout événement | [/,
ultérieur n’est pas pris en compte avant la fin de la séquence
en cours. [ ok | [ cancel

Manuel utilisateur HIRIS v4.5 14/52
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e Burst Mode

Si le logiciel Camera Tool est disponible (voir liste du matériel supportant cette option), ce mode permet
d’acquérir des séries d'images dont le début est validé par un signal extérieur.

e Source
e Key:Latouche « T » du clavier génére I'événement de trigger.
e Hard : Le basculement d’une 10 via un signal TTL déclenche I'acquisition de la séquence. Cette

fonctionnalité est disponible directement via certaines caméras (Input2 pour les caméras AVT)
ou certaines cartes |0 (nous consulter).

e In Image : Tout changement d’intensité de I'image dans une ROI constitue I'évenement de
déclenchement.

o Settings permet de sélectionner dans I'image la zone active du trigger (ROI) ainsi que la
sensibilité du déclenchement. Il peut étre changé en live pour vérifier le comportement du
témoin de trigger. (Vert si trigger recu).

Trigger Configurator

Behaviour Source
[CIFreerun ke "T" (kD
Single [IHard iH)

Svnchro Trigger in Images

Thresh. :| 15 e

Step :
0,y0=179,41
. 1,¥1=306,150
CWE Timeouk
1000
Setting
Bursk mode
|z

1rigger in image settings

Dans ce mode, la ROl est visible en rouge (option show ROI on image)
dans le conteneur d’'images. Dans le mode Start/Stop, il est possible de | Trigg# threstald: |15 [%  T19%°
définir une zone pour le démarrage de 'acquisition et une 2° zone pour | =~ . [
I'arrét de I'acquisition. Pour cela, sélectionnez le type de zone a définir | ™ @Sta:tm%

puis choisir sur I'image la zone désirée, puis changez de type et | [Igoeret ~_ =
recommencez |'opération.

Le seuil sélectionné est le pourcentage de changement de variance dans la ROl entre deux images
successives.

(Exemple Chap. VI.1.3. avec mode pre-triggger)

e Synchro
e Indépend. : Chaque conteneur d'image attend son propre événement de déclenchement.

e Master: Le conteneur maitre écoute I'événement Trigger et dés réception débute son
enregistrement ainsi que celui des conteneurs esclaves.

e Slave : Les conteneurs attendent le signal de déclenchement de I'enregistrement de la part du
conteneur maitre (Master).

Le logiciel Camera Tool offre beaucoup de fonctionnalités complémentaires pour la gestion d’événements
de déclenchement et I'interaction entre des matériels (caméra, carte d’acquisition, carte 10,...) et HIRIS.
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VI.1.5. Enregistrement d’une séquence d’image.

Les parametres d’acquisition (nombre d’images, PretriggerOffset) sont validés avant I'acquisition par

I"appui sur le bouton Valid.

Iain 'ﬂ;;lins |
Sagu
Acquisition mode
Mode:

| Frames bl |

o0 |

Pretrigger offset:
0.000s
ofr,

Triager

Disabled

0%

0.382s
100 F,

Différents destinations d’acquisition sont possibles, soit en mémoire RAM ou soit directement sur les
disques durs. Dans la fenétre Setup, différents modes sont disponibles : RAM, Direct to Disk, Direct to
Files. Le premier mode enregistre les images dans la mémoire vive de la station d’acquisition, les deux
autres modes enregistrent sur le disque. Pour une acquisition directement sur le disque dur assurez-vous
des performances suffisantes de votre matériel pour ne pas perdre d’images.

Dans le cas d’acquisition des images directement sur le
disque dur une fenétre de sélection de destination des
fichiers d’enregistrement s’affiche.

Dans le cas d’une utilisation en mode Direct to Disk,
pour des raisons de performances d’écritures sur
disque, les images sont stockées sans compression, ni
perte d’image ou de qualité dans des fichiers binaires de

Direct To Disk configuration

Sequence Daka

Base path: | F 1l Acquisition

Prefixe: | Sequence

Hard drive statistics:
Tatal size : 465,00 Go
Free Space : 352,00 Go
Maz, images : 98023 i,

128Mo (.bin). Dans ces conditions, il est préférable d’enregistrer des séquences courtes ou comprenant
des petites quantités de données en RAM pour éviter de trop vite saturer les disques d’acquisition et de

réduire ainsi leurs performances.

Un fichier .seq (fichier texte) Sequence Data regroupe les informations nécessaires a la relecture de la

séquence.

En cas d’enregistrement sur disque en mode Direct to
Files le choix du type de fichier s’effectue par
I'intermédiaire de la liste déroulante. Les différents
types de format de sorties sont : RAW, BMP, JPG, TIFF,
PNG. Ce mode de fonctionnement peut provoquer des
pertes d’images en fonction des performances de la
station d’acquisition.

Direct To Files configuration

Sequence Data

Base path: | F:\Acquisition

|

Prefize: | Sequence

wg_ v

Hard drive statistics:
Total size : 465,00 Go
Free Space : 146,00 Go
Mazx. images : 128344610,

[J5ame as display

Apres validation des parameétres d’acquisition, I'enregistrement peut commencer en appuyant sur le
bouton Record. L’enregistrement peut étre mis en pause (Pause) ou stoppé (Record).

Manuel utilisateur HIRIS v4.5
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VI.1.6. Bouton Setup

Image Contener_0

|Di5plaﬁ_.r| | LUT | | Calit, | |T|:u:|I5 | l+] [-] Pan. Setup

Cette boite de dialogue permet d’accéder a des parametres _

supplémentaires pour la configuration d’HIRIS. Acquisition mode

(®Mormal () Highspeed () External
Image Destination : Indication du mode d’acquisition en cours Image destination _
(RAM, Direct to Disk, Direct to Files). ORram  Obirect toDisk. () Files

Conkainer name

Container Name : Modification du nom donné au conteneur | Imsge contsiner_D |

d’images en cours.

Framerake

Camera framerate: | 1 |F|JS [ Gek ]

s e 2 Plaver framerate: Fps
Camera Framerate : Cadence d’acquisition utilisée comme base de 4 i
temps. Le bouton Get extrait cette valeur de la derniere utilisation Display derimation

du Live3. Shaow 1 image every I:Iacquired

[ Frames decimation l

Player Framerate : Vitesse de relecture de la séquence dans le
player. [ Driver properkies ] [Resetgrabber]

Fs

[ ok |[ Cancel ] A

Display Decimation : Information du taux de rafraichissement des
images affichées. (Réduction de la charge processeur dédiée a
I'affichage).

Frames decimation : la fonction de décimation permet

d’enregistrer des images a une cadence inférieure de la [FRENERTRECIRE, [E]

cadence caméra et ce sur une période définie par un s
nombre d’'images ou un événement.

47

Frame Rate : -Eu. | IEstimate ][ et ]

Frame Rate : Cadence d’acquisition [] Decimation |
I | Resulting Frame [ - |
1 Frame | |4 Rate d [BEA47

Décimation : nombre d’images ignorées lors de I'acquisition.
Start Decimation mode

Resulting Frame Rate : cadence d’enregistrement avec la

décimation active Stop decimation mode
Start Decimation mode / Stop Decimation mode : sens de la [] Time-lapse
décimation. Si vous voulez arréter la décimation sur un b, min. sec.,  msec.

événement (//O ou nombre d'images Image count) utilisez [ o LS =50
les informations dans Stop décimation mode. Si vous

indiquez None alors la décimation sera conservée sur toute I
la séquence. (I//O: méme entrée que celle gérée pour le

déclenchement Hardware Trigger (Ex : Input 2 sur les caméras AVT)).

(974 ] [ Cancel J

Image count : nombre d’images pour activer la décimation.

Les fonctionnalités de Time-lapse sont utilisées pour programmer une acquisition d’image a des
intervalles de temps réguliers.

3 ST s .
Le calcul est réalisé sur les 10 dernieres images.
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Driver Properties : Cette boite de dialogue est gérée directement par CVB. Un certain nombre de
parameétres ne sont pas utiles pour HIRIS et peuvent méme rendre instable I'application.

Nous vous conseillons de ne modifier que les parameétres situés dans les onglets Image Rectangle, Select
Camera et Select Board.

General : Propriétés de Grabber Properties

Dans cet onglet est listé les options et les Ti
possibilités du driver CVB utilisé. La propriété
IGrab2 indique que le temps des images est
fournit par la carte d’acquisition ou la caméra.

e Image Rectangle Device Control
Select Camera Select Board

The current image supports the follwing Common Wigion Blox interfaces:

Acquizition Actual Board

Triggering Camera Channel

tizcellaneous

I 0K, H Anruler ]

Trigger :
Certaines cartes d’acquisition peuvent déclencher la prise [ AR NTaar - X
d’image des caméras. Cette fonction passe par un mode — e, e RN e
particulier du driver qui est activé en sélectionnant les options Image Fiectangle Device Control
Trigger on fle’d ou Frame Reset/ Restart. ITrigger Properties 1S aftwareTrigger Properties

(®) Trigger Disable Trigger I0: D

(O Trigger on field

O Fiarne Reset / Restart Generate Software Trigger

To uge the tigger you need to ensure comect tigger zettings in vour
frame grabber configuration file. Specially the tigger source has to be
zet to a valid trigger input line. To use the software trigger your
configuration file has to select a software tigger az the tigger source.
Additionally you have to select the desired tiggermode. By clicking
'Generate Software Trigger' a Snap iz called followed by a call to the
|SoftwareTrigger interface.

QK. ] [ Antiuler

Image Rectangle :

Dans cet onglet vous pouvez définir la zone de I'image que KGR Re T R e
- . o .

vous souhaitez conserver a [l'acquisition d’'image. Les = —_ Seloct Boord

dimensions indiquées ne sont pas directement paramétrées Trigger |, | Device Contral

X

au niveau de la caméra, mais uniguement pour I'acquisition. llmageRect Propeties Max. image size is 133241040
width:
Heht

Set New Offset

Set Mew Size

o

k. l [ Anruler
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Ces réglages doivent suivre une procédure précise :

Régler la largueur (Width), cliquez sur Set New Size puis sur |[EEligE i E Ll 3

appliquer. General Select Board
, . . . . Tri Device Ci |
Régler la hauteur (Height), cliquez sur Set New Size puis sur bt a2 Cor el

. limageFect Froperties Max. image size iz 139241040
appliquer.

Left:

Set New Offset

o

k. H Anruler ]

Régler la position de la zone (Left et Top), cliquez sur Set new [T R A T X

Offset, validez en cliquant sur appliquer. General Select Camera
Trigger

Select Board
Device Contral

limageFect Froperties Max. image size iz 139241040

Left: 350

o

K H Annuler ]

A la fermeture de la fenétre (en cliquant sur OK), 'ensemble des données de la caméra sont mises a jour.
Cette méthode de fenétrage de I'image peut accélérer la cadence de la caméra. Cette option n’est pas
disponible pour toutes les caméras ou tous les drivers CVB.

Select Camera :
Si plusieurs caméras sont connectées sur la méme carte ou le

Propriétés de Grabber, Properties

N N , L. ). . Trigger Image Rectangle Device Control
méme contréleur d’acquisition d’images vous pouvez choisir Garer Select Board
la caméra associée au conteneur via le bouton Current Port ICameraSelect Propetties (EsmereEe e Frepmifes
situé dans la partie ICameraSelect 2 properties. 3 (i) 3

l:l Current Part: I:I

Select Board :
Si vous possédez plusieurs cartes ou contréleurs d’acquisition
d’images vous pouvez aussi choisir lequel est relié au

X

Propriétés de Grabber Properties

. Trigger Image Rectangle Device Control
conteneur (/BoardSelect2 Properties). General Select Camera
|BoardSelect Froperties |BoardSelect? Properties
4 | »

l:l Current Board:
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Lors d’un second chargement successif du méme driver vous aurez un message vous indiquant que vous
devez changer de Port (caméra ou carte) pour éviter des conflits entre deux conteneurs d’images reliés a
la méme source. Les ongles Select Board et Select Camera sont utiles dans ce cas.

RDVision

Please note that you have loaded twice the same Vin Driver on the same channel
. Please change board number just after the loading.

Reset Grabber : Lors du clic sur ce bouton, une fenétre d’avertissement s’affiche :

Do vou really want to reload arabber driver?
Al unsaved work will Be lost

[ Qi i [ Man ]

Cette fonctionnalité recharge le conteneur d’image en cours, ce qui provoque un rechargement du driver
CVB. Toutes les données en cours seront perdues. La modification de certains paramétres des cameras
réalisée par le logiciel Caméra Tool nécessite I'utilisation de cette fonction. Attention : son utilisation

peut malgré tout provoquer des instabilités.

: Ce bouton sauve la configuration du conteneur d’images dans le fichier de projet par défaut
(C:\Program files\RDVision\Hiris\RDVisionUser.ini).
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VI.1.7. Player

Les outils du Player permettent de se déplacer dans la séquence enregistrée.

H > ‘; > H 4/ : Début / Fin de la séquence (fleches haut/ bas)
Step: | = 4/ P» :Recul /Avance image par image (fleches gauche / droite)
v f .
hnck il e : Lecture / Pause
[+] [ [4] ] : Affichage de I'image correspondant a I'’événement de Trigger
Mumber of frames : 100
Ctpeine - 000 Step :incrément de lecture (peut étre négatif)
Start: 0 End : 39
Start : 0 End : 99 Les outils dessous la barre de Player sont tres pratiques pour se déplacer
(=] ] 11 dans une grande séquence. Le trait rouge indique le moment de
Number of frames ; 100 I'événement de déclenchement (Trigger) de I'enregistrement de la
Duration : 4,000 séquence.
Start ;0 End: 99

Start : O . La sélection de la plage d’images que vous voulez visualiser s’effectue avec
' B niial

CEE L les curseurs a gauche et a droite.

mumber of images : 49
Dwuration @ 1.960

Skapt o End:oa | Vous pouvez déplacer cette partie de la séquence en cliquant entre les
W[4 deux fleches et en déplacant cette zone.

Murnber of images : 50
Duration 2,000

—— : - Ensuite vous pouvez vous déplacer précisément dans la plage d’'image
mwm% sélectionnée avec le curseur jaune.
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VI.1.8. Sauvegarde des images

Sauvegarde d’une séquence d’images : 6

Nb : Cette fonction est désactivée en mode démo.

Sauvegarde sur disque la séquence au format TIFF (8-16 bits), RAW, BMP, JPEG ou AVI, en choisissant
I'emplacement, le nom du fichier et les parameétres d’indexation. La sauvegarde peut étre entiére ou

partielle (par saut d’images).

Dans le cas d’acquisitions d’images par couple, la fonction PIV Mode permet d’ajouter un suffixe A ou B

aux noms de fichiers, pour les identifier.
Store Sequence as ...

. , Sequence

Le format AVI sauvegarde les images sous forme d’une !

s . . iy Start: 0 % |End:| 92 S |Inde:| 0 % | Stepil &
vidéo. Le codec de compression est choisi de maniére

interactive, au moyen d’une boite de dialogue qui | [estination folder || FiiTestHiris

s’affiche lors de I'export de la séquence. La fréquence de . .

Lo P . q g Prefixe ¢ | Sequence DPW. Mode (images
lecture est définie dans la partie Playrate(fps). pairs with &/B suffixe)
Farmat

Plusieurs formats sont possibles pour I'export des [images |EET v
images : BMP, TIFF, TIFF 8bits (dynamique de l'image

redéfinie sur 8 bits), RAW, PNG ou JPEG.

Data

Le format RAW sauvegarde les données brutes sur le | comments: 5ave TimeStamp

disque. Chaque fichier contient une entéte de 8 octets

indiquant respectivement la largeur, la hauteur, le

nombre d’octets utilisés par pixels et le nombre de bits Imags setup

par pixels de Il'image. Il est surtout utilisé pour DSaveasdisplayed [JRat orly
sauvegarder des images de dynamique supérieure a 8 (LUTjBayer/Rotation/Warp)

bits sans perte de donnée. Dans ce format, les images I BT ] [ Cancel
sont sauvegardées sans aucune modification (LUT,

Bayer, Rotation).

L’option Save as displayed sauvegarde I'image comme elle est représentée dans I'affichage du conteneur.
L'option ROl only sauvegarde uniquement la région d’intérét.

Le commentaire apparait dans le fichier contenant les TimeStamp si la case est cochée. Les données

temporelles sont au format csv (« comma separated values »), directement lisibles dans Excel ou dans un
éditeur de texte.

Sauvegarde Image :

Nb : Cette fonction est désactivée en mode démo.

Sauvegarde I'image courante dans un fichier. Une fois, la sauvegarde de I'image réalisée, elle active une
option d’enregistrement semi-automatique par la touche ESPACE. Le nom des fichiers est
automatiquement indexé, le formalisme est le suivant : nomdufichier_xxxxx.ext. xxxxx est I'index de
I'image, ext I'extension du fichier. L'image sauvée est toujours I'image qui est affichée.
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VI.1.9. Onglet Plugins

Acquisition settings

2045x2045 3 Bits
5,73 fps
Bevailable Memaory~=793Mb
Frames maxr=198

[ Live ] [ Snap

Main | Plugins

Hardware Tools

{ |HirisCarn_ayT

Processing baaols

|:|HirisF‘ru:u_ImageF‘ru:ucessing
[ ]HirisPro_avIStreaming

[ ]Hiris_RealtimePIy

[ HirisPro_autodHiris

Description

Samm
HIRIS EENE
EEEE

Depuis cet onglet vous avez acces aux modules d’HIRIS.

Modules matériels : Hardware Tools
Liste les modules Hardware disponibles.
(Voir documentations spécifiques.)

Modules de traitement : Processing Tools
Liste les modules Software disponibles.

(Voir documentations spécifiques.)

En sélectionnant un élément des listes affichent un descriptif rapide de la
fonction du module. L'activation du module s’effectue par un clic dans la
case en face du nom du module.
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VI.2. Mode Séquence : Barre d’outils

Dans ce mode, le conteneur d’'images affiche les images de la séquence
sélectionnée dans le menu principal. Les boutons qu’il contient et la barre

Sequence

B40:x480 BBits Ry i -
200,00 Fps d’outils située en haut du conteneur proposent des fonctionnalités
62400 frames similaires a celles du mode caméra et décrites précédemment.

816,722 s length
Skark Time 1 18h46m55s

VI.2.1. Informations générales

Les informations générales relatives a la séquence chargée sont affichées :
taille des images, nombre de bits par pixel, nombre d’images total,
fréquence et durée de I'acquisition (-1.000 s length si cette valeur n’est
pas disponible).

| 0 | o.000s

Main | Plugins
Le numéro et I'heure d’acquisition relativement a la premiére image de la
séquence sont affichés dans les parties Image et Time.

€ > P P

VI.2.2. Player
Step =j-1 3 Le player proposé ici est similaire a celui décrit au paragraphe VI 1.7.
Sequence VI.2.3. Export de la séquence
Skart ;0 End : 52339
o 4 (voir paragraphe VI 1.8.)

Mumber of images ; 62400
Duration : 816,722

Skart : 0 End ; 52399

&
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VI.3. Fonctionnalités des boutons de la zone d’affichage du conteneur d’images

Image Contener_0

|Di5plaﬁ_.r| | LUT | | Calit, | |T|:u:|I5 | l+] [-] Pan.

VI.3.1. Display

'Iay o Display setup : La mise en page de 'image intégrant les LUTs,
Ié ey | e ] les orientations, les overlays, la calibrations peut étre
_ sauvegardée ou chargée. Les boutons Load/Save sont prévus
Srentatin. | Sietlavd | aceteffet.
otste L’outil d’export automatique BatchExport peut exploiter ces
e it ﬁ'% [t right i.;; fichiers pour générer des exports avec une/des mise(s) en
—— page utilisateur.
[1&0e '1-=_,.
: Cette boite de dialogue permet de modifier 'apparence de
R o I"affichage, 2 fonctionnalités sont disponibles :
[ Harizontal &«ﬁ [wertical “i__
Orientation : Réalise des rotations ou symétrise I'affichage
des images. Les images ne sont pas modifiées, seules leurs
Clreset | o | représentations.

Overlay : Ajout d’informations graphiques sur [REEiians
les images (n° d’images, temps, texte, formes | Psr | LT | |cab. | [Tods | [l ] pan [setun|
géométriques,...).

"i:i mn
Overlay disponibles :
e Timestamp (texte). _
e N°d'image (texte) . Display
e Display setup
e Texte utilisateur. - | — ]
e Rectangle.

| Orientation_. Overlay |

e Cercle.
ks ot =
L] CO u rbe . O Timestamp () Image: ;_Rectangle )
[ ] CI’OIX O | Label : |
e Etalon. W
e Image (BMP).
E Modify ] [ Apply ]
L.is.t..
| e Type Position Calar
| n Rectangls 1 User defined
2 Timestamp User defined |

(1607 458) V=[13]
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Procédure de mise en place des overlays :

Cliquer sur le bouton Display, sélectionner I'onglet Overlay. La fenétre suivante s’affiche :

Display
Display setup

[ Load ] [ Save ]

Crientation | Ovetlay

Datas Shapes
O Timestamp O Image Select shape v
@]
Lisk
' Type Paosition Color

e Sélectionner l'overlay désiré soit en cliquant sur les boutons Timestamp/Image/User ou en
choisissant le type de forme géométrique (Rectangle/Circle/...)

e Le bouton Define position s’active, il autorise le positionnement de l'overlay sur l'image.
Lorsqu’on clique sur ce bouton une fenétre s’affiche :

Tools overlay

Please define the overlay position andfor size on contener

En acceptant, il est possible de placer sur I'image la position ou la taille de I'overlay.

ey

_ Image Contener_0

20482048 § Bits
1.00 fps
Available Memory~=1647Mb
Frames max~=411

Ciisplay | LUT | |Ca|ib. | |TDD|S | [+] [=] Pan. |Setup|

‘ [

| [ Live ] I anap ]
‘;Main :_Plugins_

Acquisition mode

| [ @ Frames O Ser. Display setup

Pretrigger offset: ) I g ] [ Eaig ]
| 3 o %

0.000s 0.040s | | Oriertation | Overlay

af, 1f. Wi ) '

Trigger Dt _Sh‘?'.:"?s. =
| | Disabled | O Timestamp () Image |Rectangle v
| O 1 Label ;|

[CFilled
| < - 2 Calar
Step:
Start ;0 End:0 [ Define position ] [ Add ]
List
ik Twpe Position Color
|
[1362.0) Y=[15]
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e Deés que la position est définie le bouton Add s’active, en cliquant sur ce bouton on ajoute
I'overlay a la liste des overlays a afficher :

Display setup
[ Load ] ’ Save ]

Orientation | Overlay

Dakas Shapes
) Timestamp () Image Rectangla w
[ &) Label :
[JFilled
Modify | [ Apply l
Lisk
' Type Position Color

1 Rectangls 1 user defined [ NNNREIN

Il est possible de modifier les propriétés de I'overlay (couleur, label, remplissage,...). Les modifications ne
sont prises en compte qu’aprées avoir valider avec le bouton Modify.

Une fois I'ensemble des overlays définit le bouton Apply active l'incrustation dans I'image. Tant que ce
bouton est actif les overlays sont rafraichit et incrustés dans I'image. L'export des images contenant ces
overlays est alors possible.

VI.3.2. Look Up Table (LUT)

[Iremove dark [ IFlat field L’affichage via une LUT fait correspondre a une valeur numérique d’un pixel
une valeur d’affichage.
Les choix proposés dans cet onglet permettent de modifier I'affichage de

) 53 95% I'image courante sans modifier les valeurs des pixels des images acquises.
(®)spectrum () Saturation L'utilisation d’une LUT adaptée permet souvent de distinguer des détails lors
() Threshold () Negative de la phase de réglage.

() User defined () Contrast

iz e Rehals Attention : la LUT ne modifie pas I'information contenue dans les images,
mais aide seulement a mieux visualiser les images.

m 255 Nb : Ces fonctions ne sont pas disponibles pour les images couleur.
" HIRIS gere les LUT au niveau d’'une ROl ou bien de toute I'image.
Pixel Value indique la valeur du pixel défini par la position courante de la
souris dans I'image.
L Il existe deux types de LUT : les LUT statiques et les LUT dynamiques.
Une LUT statique est définie quel que soit I'image en mémaoire.
. E Une LUT dynamique est actualisée a chaque image.
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Stretch : Etire la dynamique des images de plus de 8bits pour une visualisation sur 256 niveaux de gris a
I’écran. (LUT statique active seulement pour les images > 8 bits)

Image Contener_0 ®

Display LUT

(847.0) v={34)

Image Contener_0

Display LuT ‘ Calio, ‘ Toals [+l [=] Pan. Setup

(372.0) Y=(5555.55] Pixel ¥alus: 221

Sprectrum : Utilise une table du bleu (minimum) au
rouge (maximum) en passant par le vert et
représentant le spectre visible. Cette LUT statique
est utile pour afficher les images de dynamique
supérieure a 8 bits.

[¥] onjoff
(5% 95%
Ospectrn ~ Csatwration | Threshold : Les pixels dont la

@ Threshold ) Negative
(O user defined () Contrast

Pixel Yalue : 213

valeur est comprise entre les 2
seuils (min/max) sont affichés

wn[120 Sma1s 3| €N bleu sur limage (LUT
—— o 2= statique). L'utilisation

simultanée de I'histogramme
facilite les reglages de cette
LUT.

= |

Image Contener_0

Display LuT ‘ Calib, | Toals [+] [=] Pan. Setup

(1012,0) V=(42,42.42] Pirel Value : 178

Image Contener_0

Display LT

‘ Calb. ‘ Tools Bl (=] Pan. Setup

Manuel utilisateur HIRIS v4.5
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m,oﬁ L User Defined : Dans ce mode deux types de LUT utilisateur sont disponibles. La

Ostretch (5% 95% premiere consiste a modifier les points d’inflexion du graphe (triangles de couleur).
O Spectrum O Saturation

OThreshold O Negative Ces valeurs peuvent étre sauvées et restaurées via les boutons Load et Save.
® | (O Contrast

,m — (LUT statique).
Les images ci-dessous présentent I'effet de I'application d’'un LUT user pour la

(@ 65535 visualisation d’images 10 bits.

L'appui sur le bouton Advanced affiche une boite de dialogue contenant un graphe représentant en
abscisse les niveaux de gris de I'image et en ordonnée leur couleur d’affichage en fausse couleur (valeurs
normées entre 0 et 1).

M Advanced LUT 4] Les boutons ADD / REMOVE sont utilisés pour
ajouter ou supprimer des points de référence.

240—

220 / — Le bouton RESET efface tous les points.

200 —

e / RESET Il est possible de charger et sauvegarder une
160— —

LUT sous la forme d’un fichier excel (LOAD /
SAVE).

140— LOAD

120

SANVE

100—

a0 ; La case Gray lut génére une lut en niveau de
60— gris.

40—

20—

Ok
0 | | | | | |
o 10000 20000 30000 40000 50000 60000 Cancel

5% 95% : Cette LUT est dynamique. Elle est tres utile pour adapter l'affichage a des conditions
d’éclairement médiocres ou changeantes.

Le calcul consiste a extraire sur la ROI, le min et le max des niveaux de gris et ensuite répartir la
dynamique d’affichage sur 256 niveaux de gris avec un affichage a 0 (noir) des pixels en dessous du (min +
5% de la dynamique) et a 255 (blanc) des pixels supérieurs au (max — 5% de la dynamique avec
dynamique = max —min)

Les images ci-dessous présentent I'effet de I'utilisation de la LUT 5% 95%.
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Saturation : La LUT saturation affiche en bleu les pixels possédant un niveau de gris a 0 et en rouge les
pixels dont le niveau de gris est égal au maximum de la dynamique. Cette LUT statique est utile pour voir

si les conditions de prise d’image sont optimales et si le capteur n’est pas surexposé.

Luts
OnjOFF

(O spectrum S
() Threshold gative
(O User defined () Contrast

Pixel Value : 40

255

m 0 (633,21) V=[254.254,254) Pisel Value : 254

Negative : Affichage inversé des valeurs de niveaux de gris de I'image.

i oo e

[405.427) Y=(10.10.10)

Manuel utilisateur HIRIS v4.5
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Constrast : Les pixels dont le niveau de gris est compris dans lintervalle [min/max] spécifié par
I'utilisateur sont ré-échantillonnés sur la plage totale de niveaux de gris affichés (256 niveaux=NMax). En
dessous de cet intervalle, les pixels sont affichés au minimum (noir = 0) et au dessus, ils sont affichés au
maximum (blanc = 255). Cette opération peut étre illustrée par la courbe suivante :

Niveaux de gris affichés bl ) skl il B N i)

NMaxA

(1023,0) Y=(393) Pisel Value : 10

Niveaux de gris sur
image initiale

min max Nmax
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VI1.3.3. Décodage BAYER (Look Up Table)

Le décodage Bayer est une opération qui transforme une image en niveaux de
| - T &) gris en image couleur. Cette opération est réalisée sur des capteurs

[IRemove dark [1Flat fisld possédant une matrice de Bayer pour générer I'information couleur (filtres
colorés rouge/vert/bleu devant les pixels).

Onfoff [v] Bayer

Stretch S D5

Spectrum Saturation Certaines caméras possedent des composants électroniques qui réalisent le
Threshold Megative décodage Bayer. Dans ces conditions les images arrivant vers HIRIS sont en
|Jzer defined Conkrast

couleurs et représentent trois fois plus d’information que les images en
DGH‘*’ baver | niveau de gris avant le décodage Bayer. Le bus de donnée transitant les
images possede un débit maximum qui implique souvent une diminution de
la cadence d'image de la caméra vers le PC lorsque les images sont en
couleurs par rapport a des images monochromes. Pour éviter de limiter les
performances de la chaine d’acquisition, le décodage Bayer peut étre réalisé
directement par HIRIS lors de I'affichage des images. L'utilisateur choisit la
géométrie du décodage Bayer qui doit étre le méme que I'implantation des
filtres colorés sur le capteur. Les images sont enregistrées sans décodage
Bayer pour un maximum de performances et affichées en couleur
uniquement. Pour obtenir des images en couleur, il suffit de sélectionner
I’option Bayer lors de I'export de la séquence.

L'option Gray bayer transforme I'image couleur en image en niveau de gris. La
sauvegarde des images dans cette configuration crée des images au format 8
bits en niveau de gris.

E]

| wr || caii setu

[ Image Contener_0

o) [ | [ BE2
2

Image Contener_0

d3Ave

[ty | | Lot | [ calb. [ 2t

GRAY BAYER
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VI.3.4. Correction d’images CCD (Shading)

Le signal de sortie d'une matrice CCD est la somme du courant d'obscurité et de [a& 5]
I'intensité lumineuse traversant I'optique de la caméra convertie en électrons. [IRemove dark [ ]Fiat field

7’ A NN H H H A .
Le courant d’obscurité est di a la fois aux effets thermiques qui créent des charges [Gnio Bayer
et aux biais possibles dans la chaine de conversion : Stretch () 5% 95%

@ Spectrum D Sakuration
() Threshald () Megative
() User defined () Contrast

| Pixel Value : 13

| 255

L’optique utilisé peut introduire une non uniformité d’éclairage du capteur et ainsi
provoqué un effet de vignetage :

Il est aussi possible que la réponse de chaque pixel ne soit pas identique sur la matrice ou que des
poussieres dégradent la sensibilité des pixels :

La correction d’images ou normalisation consiste a retrouver une mesure proportionnelle a l'intensité
lumineuse incidente, c'est-a-dire I'image formée sur la matrice.

Cette normalisation s’effectue en appliquant des traitements de soustractions et de compensation de la
sensibilité :

I(la.])_lo(la])
L (i, ) =1, (G, J)

Iy(@,j)=

I, = Image normalisée.

| = Image brute.

lo = Image de fond (dark).

I = Image de fond uniforme (Flat field).
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La procédure de correction des images se fait en 2 étapes :

Prise d’une image d’obscurité:

Obturer I'optique de la camera. Régler le temps d’exposition que vous souhaitez utiliser.
Dans la fenétre de LUT Cliquer sur la case Remove dark

Des boutons s’affichent en dessous, L pour charger une image
d’obscurité, S pour sauvegarder I'image courante du container d’image e
comme image de noir, Get pour acquérir I'image en cours et 'utiliser

comme image de noir.

Tant que la case Remove dark est cochée la correction s’applique.

Prise d’une image en éclairement uniforme :

Eclairer le capteur de la camera par une source de lumiere uniforme (sphére intégrante, écran
diffuseur,...). Les niveaux de gris des pixels ne doivent pas étre saturés.

Dans la fenétre de LUT cliquez sur la case Flat field

[v] Remove dark

Des boutons s’affichent en dessous, L pour charger une image de fond uniforme, S pour sauvegarder
I'image courante du container d'image comme image de fond uniforme, Get pour acquérir I'image en
cours et I'utiliser comme image de fond uniforme.

Tant que la case Flat field est cochée la correction s’applique.
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VI.3.5. Calib. (Calibration spatiale).

La fonction de calibration spatiale offre la possibilité de transformer les coordonnées pixels de I'image en
coordonnées réelles liés au systeme de prise de vue.

Sélection du Détails du modele et des Unités des Mise a jour de I'image
modele étapes nécessaires mesures réelles
Calibration

File

Settings

Maodel :
Description pn L) L L
Affine model :

Real origin at (¥o,Yo)
2 poinks (noncolinear) For scaling and axes

Fdjt points real coordinates and apply calibration

Reference points selscti-un“ B .
; Me P i Yr
0 74 397 0 0
T 1 1353 240 SO 0
bt z2 67 6 o 30
(270,0) V=(150) Pixel Value : 160 - Real coord. fmm) - [-24.39 , 36.34)
Infos
Scale Factor ¥ : 0.000  Scale Factor ¥ : 0,000
Real origin : (667,350)
E_ o / Apply calibration - J Warping interpolstion : ’

7 /

Gestion des points de Appliquer la calibration ~ Méthode d’interpolation Appliquer la Ajouter
calibration lors de la correction correction d’image un étalon
d’image (Warping) sur I'image

La calibration est définie par I'intermédiaire d’un modele, de points de contréles dans I'image et leurs
coordonnées réelles.

Modeles : Différents modeéles sont intégrés dans le logiciel. Chacun correspondant a une configuration
géomeétrique.

e Modele de transformation affine a 2 points : Calibration ne prenant en compte que >
le grandissement optique. Ce modeéle nécessite 2 points dans I'image et la distance /~
réelle correspondante a I'écart entre les 2 points. s

.

Le calcul des coordonnées réelles est:
XreeI=G*XPier
YreeI=G*YPier

Avec une origine des coordonnées images située au coin en haut a gauche de I'image.

¢ Modele de transformation affine a 3 points : Calibration prend en compte a la fois
le grandissement ainsi que la rotation du repere réelle par rapport a la caméra. Ce
modele nécessite au minimum 3 points et leurs coordonnées réelles. Une matrice
de passage des coordonnées image aux coordonnées réelles est déterminée avec
I’ensemble des points définis (méthode de résolution : moindre carré).
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Le calcul des coordonnées réelles est donc :

e Modele perspective : Calibration prenant en compte les effets de perspective due a
une configuration de la chaine optique non coplanaire. Ce modele nécessite au
minimum 4 points et leurs coordonnées réelles (idéalement décrivant un trapéze).

XreeI=A*XPier + B*Ypixel
YreeI=C*XPier + D*Ypixel

La transformation perspective est une homographie cette transformation peut étre mise sous la forme

d’une matrice 3x3 (méthode de résolution : back-projection error minimization).

Sélection des points :

En mode Manual, les points sont définis par I'utilisateur en cliquant sur I'image.

— * *

Xreel = Hoo™ Xpixel + Ho1* Ypixert Hoz
— * *

Yreel = H1o™ Xpixel + H11*Ypixert Hiz

En mode Pattern recognition, un certain nombre de motifs sont disponibles pour définir les points de

contrdle. Ces motifs sont recherchés dans I'image pour définir les points de contréle.

Dot : recherche de point dans I'image, ces points peuvent étre soit blanc ou noir.

_|_

Cross : recherche de croix dans I'image, ces croix peuvent étre soit blanches ou noires.

Chessboard : recherche des intersections dans un motif de type damier.

En mode User file, les points sont lus a partir d’un fichier utilisateur avec un formalisme spécifique.

\‘ Custom pattern : Recherche de motif défini par I'utilisateur dans I'image.

Une fois les points entrés, I'utilisateur doit donner les coordonnées des points dans le repére réel dans la
zone de saisie des points de contrdle (Xr,Yr) :

Settiy

Mol :

2z

Descriotion

Afine model

Real orign st (40, Yo)
points (noncolinear ) for sO¥Qg

sl

w\

o m ow
E1 135 260 S0
2 @ s o

Boox

(270.0) V={160) Pixel Vase - 160 - Real coord rum) : (24.38 , 36.34]
Infos

Scal factor 0,000 Scale Factar Y 0.000 Dlncd overiey
Real orign : (687,350) Length -

‘Apely caltration Werping interpolation
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Les points sont repérés par un indice, des coordonnées en pixels (Xi,Yi) et | pe p ¥i wo oy
des coordonnées réelles (Xr,Yr). La zone des coordonnées réelles est o 74 3970 0
éditable par I'utilisateur pour entrer leurs valeurs. [A1 1353 240 50 0
i T S

La sélection du point courant est indiquée en verte sur les labels des points sur I'image.

Calibration 3]
Fle
Sattings
Mode {3 ponts affine v

Desscription

Alfire moddl :
Reeal ceigin ak (o, Yo)
2 pounts (noncolinear ) For scaling and axes

pcmummmmmm
EManal it port || e N r
C)pattarnrecogntion | 10 T4 3
f 1 1 240
Wil Hig: wr s
10,895] Ve[108]
L || Infes
e factor % 0,000 Scale Factor ¥ :0.000
O s B [ Removeport || cewsd | Resorign: (6e7,350)
[ ipply calbeation | Warpg interpclation ;

Une fois I'ensemble des points définis (coordonnées images et réelles) la calibration peut étre calculée.

Le clic sur le bouton Apply calibration désactive les controles de configuration des points et active
I'affichage des coordonnées réelles dans la barre d’informations sous I'image. Tant que ce bouton est
activé les informations de positions réelles sont disponibles dans le conteneur d’images.

Calibration
File:
Settings
Model : - Units :
Descripkion LB L] 1
Affine model ©
Real origin at {¥o,Yo)
2 points (noncolnear) For scaling and axes
Fdit points real coordinates and apply calbration
Reference points selection
Marwsal | Nt point e i ¥i “r Yr
Pattern recognitior 0 704 397 0 0
. |#l1 1353 240 S0 o
Type ([Flz  eo7 i o 30
Detac et TInfos
e . Scale Factor ¥ : 0,000 Scale Factor ¥ : 0,000 Claddoverlay
Usger fil HEMavVE PO & Real origin : (657,350) Length: | 1000
[ Apply calibration T TR g
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mage Contener_0

[oser] [ ] [cab] [1osb] @EIRn

794,473) ¥=(219) PivelValug: 219 - Real coord, [mm) ; (5.89,-4.18)

Il est possible de sauvegarder et de recharger des calibrations par I'intermédiaire du menu File.
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VI.3.6. Tools

Ensemble d’outils d’analyse d’images, les fonctions d’histogramme et de tracé de profil de pixels sont
pour le moment disponible.

VI.3.6.1. Histogram

L’histogramme de la ROl sélectionnée (ou son inverse) est affichée en temps réel.

Tools -E|
o Log
Histagram | profil . .
[prfie - Affiche les valeurs de I’histogramme avec un axe des Y
istogram . . . o ,
pe— logarithmique, pour une meilleure visualisation des écarts
&000 importants.
5000
D Statistiques
2000 Affiche des statistiques courantes sur la ROl utilisée ou sur
0= i i i i i I P& .
1] S0 100 150 200 250 I Image entlere :
3 e Taille de la ROI (Roi size).
%1z i e Nombre total de pixels de la ROI. (Count).
st v: 9259 e Effectif de la ROl en % compris entre les deux seuils.
Ceg  irwerse ol (Count Thresh)_
ol oee #1309 1230 e Minimum Value & Maximum Value de la ROl (Min Max).
| Min: B
Mean Bt e Moyenne (Mean).
Skd Dew: 6,32
Counﬁhresh: 38.51% e FEcart Type (sthEV)
Average Thresh: 23.66
Skd Dev Thresh: 1,95
Graph Datas Header Shats

Des options de sauvegardes sont disponibles. Le choix des données sauvegardées est sélectionnable par
les cases en bas de linterface. Les données de sorties qu’il est possible de sauver sont: I'image du
graphique (Graph), les données du graphiques (Datas), I'entéte des données (Header), des calculs
statistiques (moyenne, écart type, min, max) (Stats).

VI.3.6.2. Profile

Différents mode de tracer de profils sont disponible.

] ] )

Line : Affiche le graphique de la valeur des [ouw| wr [ | v | Wi
pixels sur la ligne de pixels sélectionnée sur
I'affichage de I'image.

| Histogram | Profie |

Type
@ Line (O Projected area 3D ares

Des informations statistiques sont affichées
sous le graphique :

e Position et niveau courant du pixel
repéré par la croix rouge sur I'image.

e Niveau minimum, maximum, moyen et
I’écart type.

iy i i i |
0 100 200 300 400

Mr Fs e [Ceray

Statistics
(362,142) R:T0 G:96 B:68

Mirimum inkensity : 65 (S0,57,68)

Masinum inkensity : 152 (183,166,137)
Average intensity : 93.06 (34.4,103.8,91.1)
Standard deviation : 22,28 (38.2,26.8,19.8)

£ [“]Graph [VIDatas  [“]Header [¥]Stats

(185.471) V=231 236,230)

Les données des ces profils peuvent étre sauvées (mémes options que la sauvegarde des données de
I’histogramme).
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Projetected area : Affiche le graphique des valeurs du cumul des pixels sur chaque ligne et chaque

colonne d’une zone sélectionnée sur I'image. Cette fonction peut étre utile pour évaluer la non uniformité
d’éclairage ou un vignettage de I'optique.

=] _J=1)
=] 15
=] |15
[S{S] I

Image Contener_0 Tools
‘ Display | | LUT | | Calln, | Toals [+] [=] Pan. |Setup | Histogram | Profils
Type
C' Line (::' Projected area C' 3D area
280000 — =i
260000 —
240000 —
220000 —
| 200000 —
150000 —
| | |
a 500 1000
by H
Statistics
{1335,472) ¥=280932 H=210478
Iinirnum intensity : (253570, 1664163
Maximurn inkensity : (281776 , 2Z16264)
Average intensity : (273334.0, 203077 .8)
Standard deviation : (7555.5 , 12443,2)
Graph Datas Header Stats
[1151.0) V=129

Des informations statistiques sont affichées sous le graphique :

e Position et cumul horizontal et vertical de la ligne sélectionnée.
e Cumul minimum, maximum, moyen et |'écart type de la zone sélectionnée.

Les données des ces profils peuvent étre sauvées (méme option que la sauvegarde des données de
I'histogramme)

3D area : Affiche une représentation 3D de la zone sélectionnée. | Histogram | Profie |

Type =
R —————————————————— O Line: C' Projected area &) 30 area
Image Contener 0 X

Display | | Lot | ‘ﬂJ Took | [ [ 41 |Setup

Skatistics

<
(836.118] V/=(18)

Dans ce mode, seul 'image du graphique peut étre sauvée.
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SYNCHRONISATION DES CONTAINERS D’IMAGES.

Lors de l'utilisation de plusieurs container, il est possible de piloter tous les containers a 'aide d’un seul
panneau de commande. L'ensemble des actions réalisées sur un des containers est répercuté sur les
autres. L'activation de cette fonctionnalité s’effectue par I'option Synchronized image container dans les
préférences d’HIRIS (cf. chap. V.1) pour les cameras. Pour les séquences, il faut sélectionner les séquences
que I'on souhaite synchroniser lors de la sélection des séquences (un message s’affiche pour demander si
I’'on souhaite la synchronisation).

Project Options E]

[]auto Load Project
[ absolute Timestamp

| Image container synchronized

File association

(9] i [ Cancel

VIl.1. Menu de synchronisation des containers.

Un menu est accessible lors d’un clic droit sur le bandeau supérieur du container :

|Displa\,r| | LUT | | Calib. | |TDE||S | [+] [=] Pan.

[T Master
Slave
Lock,

Hide control

Master : le container courant pilote tous les autres containers.

Slave : container piloté par un master, désactive et cache le panneau de commande du container
correspondant.

Lock : bloque les possibilités de changement de status des containers, cache le panneau de commande.

Unlock : débloque les possibilités de changement de status et réaffiche le panneau de commande du
container.

Hide control : cache le panneau de contréle des containers.
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VII.2. Synchronisation des containers de caméras.

A I'ouverture des cameras, les containers ne sont pas synchronisés, un clic droit sur le bandeau au dessus
de I'image affiche un menu pour sélectionner le type de synchronisation.

- Image container_1

2048x2048 & Bits
1.00 fps
Available Memory~=1400Mb
Frames max-=350

:L Live J [ Snap

| Main Plugins
Acquisitioﬁ hbdé
1 @) Frames () 5ec.

Pretrigger offset;

3 0 %
0.000s 0.040s
of. 1f,
Trigger —

| Disabled | |

|

"R

Step: |
Start i 0 End:0

Slave
Lock.

|Display| | LUT | | Calib., | |T00\s | [+ [=] Pan, |Setup| Master

Hide control

[1699.0) v=[g)

Cliquer sur master pour le container que vous souhaitez. Puis sur slave pour les autres, leur panneau de

contréle disparait.

{aj E .
20422?6?_‘;1%858&5 |D\sp\ay ‘ | LuT ‘ | Calib. ‘ |"H | [ [=] Pan. |Setup | ‘Display | ‘ LuT | Calify. | | Tools ‘ [+] [=] Pan. ‘Setup |
Available Memory~=1324Mb [ — — —

Direct To Disk

| Main | piugins
Acquisition mode
10 | Frames O Sec.

Pretrigger offset:

| 0 |%
0.000s 0.092s
af, 10F,
Trigger ———
| Disabled | |

|

M4 <€ > b PH
Step: 3

Stark: 0 End: @

Murnber of Frames : 10
Duration : 0,092
Stark: 0 End: g

| @ Q [1EE4,16] V=(11]

| [0.537] ¥=[5]

Toutes actions sur le panneau maitre se répercutent sur les autres containers.
Ainsi lors de I'enregistrement, les séquences sont sauvegardées dans le méme répertoire.

A tout moment il est possible de

modifier la configuration pour changer de maitre ou d’esclave ou bien

recaler les séquences lors de la lecture des séquences enregistrées.
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Exemple de recalage de séquences désynchronisées :

Soit 2 séquences acquises en mode Maitre/Esclave (lllustration méme numéro d’image) :

1280x1024 24Bits
10.0fps
82 frames
Duration : 8,100 5
Start Time : -1

|Disp\ay‘ LUT | Calib, | |TDD|S | [+[=] Pan.

10 1.000 s
Aain | Plugins

<44 > PP

Step | q =

Sequence
Stark: 0 End: &1

[ I

Yumber of images : 62

e Caler le numéro de I'image définissant un TO de la séquence :

12801024 24Bits f—— —— ———
10,0 fps |D\splav LUT | Calib. ‘ | Tools | /(=] Pan.
82 frames R
Duration : .100 s | 1
Start Time ; -1

10 1.000s

Aain | Plugins

4« » P
Step i 1 |

Sequence
Start ;0 End : &1

L) I

sumber of images : 62

e Sélectionner dans le menu des containers esclaves |'option Unlock.

1280x1024 24Bits — P — — | 1280x1024 24Eits e P —
10.0fps ‘DISDLEV LT ‘ Calib, ‘ Tools |l[=] Pan. 10,0 fps ‘D\splay| LuUT ‘ Calib. ‘ Toals kell=] Pan.
82 frames &2 frames —
Duration : 3,100 Duration : 3.100 5 b
Start Time ; -1 Start Time : -1
1o [ Loogs [ m [ roos

%ain | Plugins Main | plugins

<M< PP M« - bR

Stepil g Ee Step il g =
Sequence Sequence
Start : D End: 81 Start: D End: 81
- I I I |

Jumber of imanes « 2 Mimber of imanes « f2

e Régler sur chacun des containers I'image correspondant au TO :
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1280x%1024 24Bits
10.0fps
82 frames
Duration : §.100 5
Start Time : -1

10 1,000 s

n | Plugins

" Player

< <4 > b P

Step:| 1

4

‘quence
art: 0 End: 81

. M

whar nf imAnes @ A7

HIRIS

f 1280x1024 246its

Display LUT | Calib, Toals HE Pan.i séDF‘rDarfn?ass

Duration : §.100 5
Start Time : -1

[ 14 [ L4ms

| Main Plugins |

€ > P
Step:‘[ :

Sequence
Start : 0 End : 81

3 I

| Momhber nf imanes : &7

D\splav‘ LuT ‘ Calin, | ‘Too\s | B[] Pan,

e Rebloquer le ou les containers esclaves avec le menu (Lock) :

12801024 24Bits
10.0 fps
82 frames
Duration ; 8,100 s
Skart Time ; -1

Tirme

10 1.000 5

Main | plugins

- b

Step [ 1

Sequence
Start ;0 End 81

b N

Miwnhar Af irmamar 59

I Pan.

|D|sp|ay| LuT | Calib. | |TDD|S ‘ [l [=] Pan.

Les boutons next/previous et play laissent la possibilité de parcourir la séquence en restant synchrone.

Les boutons retour a zéro ou fin désynchronisent les séquences.

VII.3. Synchronisation des containers de séquences.

Pour synchroniser des séquences enregistrées sur le disque il suffit de sélectionner les séquences lors de

I'ouverture.

Une fenétre s’affiche proposant de synchroniser les séquences :

Ouyrir

Regarder dans : | () 15-10-2009_1Eh20mb4s

6

Mes documents
1écents

3

Bureau

7

Mes documents

o

Poste de travail

‘:’1 Mo du fichier :
N

Favoriz réseau | Fichiers de type :

"Sequence_Master_Image Contener_O.zeq'"

Sequence Files [*.zeq)

21X
- o

» Anuler
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MultiSequence

Si on accepte alors 1 seul panneau de controle est présent et il pilote I'ensemble des séquences ouvertes.
Les séquences s’ouvrent normalement si on décline.

r [Disptay| [ ot | [cail. | [Tooks | EIED ean.
10 frames. —— T ——

Duration | 0,120 5
Stark Time: : 16h20mG4s

o ["o.oo0s

| Main | plugins

44> b
Stepi

Sequence
Start 1 0 End: 9

L I C

Mumber of images : 10
Duration : 0,120

Start: 0 End:9

E ; (2003.2030) V=(32) (20472047 V'=(26)
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UTiLisaTiON bu MODE EXTERNAL b’HIRIS ET CONTROLE DE L’ APPLICATION PAR DES APPLICATIONS TIERCES.

VIill.1. Mode EXTERNAL.

Le logiciel HIRIS propose des zones mémoires partagées qui donnent a une application externe un
contrdle partiel sur HIRIS (cf. Chap Il : Architecture d’HIRIS, partie Shared Memory et plugins).

Pour activer ce mode, il suffit de cocher la case External dans le Setup du container d’images :

Acquisition mode

(I Mormal () Highspeed (JExternal

Image destination
OraM  ODirect to Disk ) Files
Container narme
Image container_0
Framerate

Camera framerate: 7 Fps Get

Flaver framerate; 75 Fps

Display decimation

Show 1 image every acquired

[ Frames decimation ]

[ Driver properties ] ’Reset grabber ]

I ok |[ Cancel ] _,:'

Le logiciel bloque alors les contréles du panneau de commande d’acquisition et lance un processus qui va
controdler les zones de partage.

Il est possible d’effectuer les actions principales suivantes :

e Démarrage de la réception des images.
e Arrét desimages.

e Préparation de I'enregistrement.

e Enregistrement d’'une séquence.

e Lecture de la séquence.

e Enregistrement de I'image courante.

Ce mode de fonctionnement est compatible avec I'ensemble des programmes développés sous
environnement Windows (C/C++, Java, Matlab, Labview, ...).

Un certain nombre d’applications utilisant ce principe ont été développées :

e Automate d’HIRIS.
e Batch Export.
e Logiciels dédiés (acquisition synchronisée par GPS, Odomeétre,...).

Pour tout renseignement et informations sur ce fonctionnement n’hésitez pas a nous contacter.
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RACCOURCIS CLAVIER ET UTILISATION DE LA SOURIS.

IX.1. Utilisation des raccourcis clavier.

Un certain nombre d’actions sont possibles par I'intermédiaire des touches claviers :

T : Trigger d’enregistrement de séquence.

Espace : Sauvegarde I'image courante en incrémentant le nom du fichier. (cf. Chap VI.1.8.).
Haut : Affichage de la premiere image de la séquence.

Bas : Affichage de la derniére image de la séquence.

Gauche : Affichage de I'image précédente dans la séquence.

Droite : Affichage de I'image suivante dans la séquence.

P : Lancement de la lecture de la séquence.

1X.2. Utilisation de la souris.

Le bouton droit de la souris permet de sélectionner une zone sur I'image et ainsi définie les ROI pour les
LUTs ou les calculs d’histogramme et de profils.

Image container_0

[Dsplay | | wr | [caib | [Took | ) P [getun]

Image container_0

|-Dis_phay W‘ | Calib, | | Tools | F [=] Pan. |‘Setup |

\

(869.0) V={19.19.15) PixelValue : 25

Tools

Histogram | profile

Histogram

40000
30000
20000

10000

L [l ] 1 1
a 0 100 150 200 250
Autoscale

J
0 ¥ -842150451
I
|

a y -842150451
(1082.0) ¥=(16]

DLUg Dlnvsrse RCI

Rai Size X:577 ¥:594
Count: 342738

Wal Min:0 Max;255
Mean: 17.00

Std Dev: 7.62

Count Thresh: 0.00%
Awerage Thresh: 0,00
Std Dew Thresh: 0.00

[lraphi [“lpatas  []Header [¥]Stats
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Un double clic bascule I'affichage de I'image en mode plein écran. Un deuxieme double clic restore

I'affichage.

Le bouton du milieu sert a cacher le panneau de contréle de la caméra (clic) ou bien a zoomer sur I'image
(molette).

E' ion setting: Image container_ 0 ] Image container_0 3]

ARERHAREG |D|splay ‘ LUT. ‘ ‘ Calib. ‘ |:TDD‘SV [ [=] Pan, ‘Setup‘ ‘_’D\su\ayr LUT 7‘ | Calib. | ‘ Tools | [+ [=] Pan. |Setup

71 fps
Avallable Memory~=1480Mb
| Direct To Files
= =
| ain Plugins |
| - Acauisttion mode
Mode:
Secondes ¥ z
Fretrigger offset:
%
0,0005 1.9975
of. 142,
Trigger
| Disabled
Clic
L B B ]
Step: =
Start: 0 End: 99
Number of frames : 100
Duration : 11,703
Start : D End : 99
@ Q (1025,380) Y=(18]

(1025,380) Y={18)

Direct To Files

| Main | Plugins

 Acauisiion setting: Image container_o
e [oeplar | [r | [cab, | [0k | Rl ren  [setun] [Dsplay | [ ot | [ caib | [Toos | et [setun |

Available Memory~=1430Mb _ 1 —

[ [
| acassronoce

Secondes W 2z

Pretrigger offset:

0.000s 1.997s

of. 142 f,

Molette

tode:
f,
[ Disabled |
M4 € = b »
O
Duration : 11.703
T |
@ Q (1026.380) ¥=(18) (967,1074) ¥=(19)

Start : 0 End: 83

Trigger

«—
Steps

Number of frames ; 100

Start ;0 End : 99

Le bouton gauche de la souris actionne le zoom lors d’'un maintien du bouton (affichage d’une loupe a la
place du curseur). Un clic rapide dézoome I'image. Par I'intermédiaire d’un clic dans la barre d’outils, il est
possible d’afficher le menu du mode image container synchronisé.

. isition ¢ . Image container_0

': 2'348’;21':'%8585“ |Di5pla@.r| | LUT | | Calib. | |T|:u:uls | [+] [-] Pan. |Setup| Master

Available Memory-~=1480Mb
Direct To Files

Slave
Lock,

! - ! - Hide control

Live | Snap

| Main Flugins |
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X.1. Probléme de chargement d’'une caméra.

Si vous rencontrez un message d’erreur « Error loading image file ! », c’est que le
chargement de la caméra via le driver CVB n’a pas pu s’effectuer correctement. Pour vous

assurez que le probléme n’est pas lié a HIRIS mais bien au driver CVB utilisez I'application
VCSizeableDisplay.exe située dans le répertoire Hiris.

Appuyez sur le bouton Open Image puis
sélectionnez CVB Drivers (*.vin) dans le type de
fichier.

Ensuite déplacez-vous dans I'arborescence vers
le répertoire Drivers situé dans le répertoire
C:\ProgramFiles\Stemmer Imaging\Common
Vision Blox.

Sélectionnez le driver correspondant a votre
matériel puis validez votre choix en appuyant
sur Ouvrir. Si une image apparait dans la zone
d’affichage du programme
VCSizeableDisplay.exe alors le probléme n’est
pas lié au driver mais a HIRIS. Si par contre vous
obtenez le méme message que dans HIRIS il est
probable que le driver CVB de votre matériel
soit mal installé.

Sur certaine configuration les probléemes

# VC Sizeable Display

Open Image

Paste from Clipboard
r

[ ]

CWE Syslnfo dependent
¥ Enable Direct Drave
-

5

St Bopmin|

Panorama

Ertar loading image file!

o3/(=]/E3

d’installation peuvent provenir d’'une valeur mal configurée dans la base de registre de windows. Vous
pouvez vérifier cela en exécutant regedit (Démarrer/Exécuter/regedit).

Dans HKEY_LOCAL_MACHINE / SOFTWARE / Common Vision Blox vous avez les informations utilisées par

CVB et HIRIS lors des chargements des drivers.

&:| Editeur. du Registre

Fichier Edition Affichage Favoris ¢

L {j Autorun

om
'fﬁ"' 3 avr El_'j(par defaut)
-] Belarc [##] configpata

-0 coFfsy
[ Cameralink
w0 camo
{1 Canon
-] <CoE
#-] Classes
-] Clients
-] CLsID

w0 cru

T ST
(£ Configurationtanager
#-(_1] Foundation Package
=R} imaos Manager
(] 10.01,001
[ AvailabletrverlayPlugins
0 a1
[ AwT1394
b [:l Coreco Imaging
w[] Dalsa
[:l STEMMER. IMAGING

-1 Installed Drivers
(L3 Installed Tools
£ (2 Tuition
[ Corvear Deotschland GmbH
T Cevaca

@Data Directary

@Default Image File
DeFauIt Timeout

Device Database
Eb-ijirectory

E‘_’jFolder

@Force AcqMode To PingPong
@Global AsyncACQ Enabled
[2¥] clabal DirectDraw Enabled
@Global GenApiGrid Unsorted
Global PingPong Enabled
Help Directory

Eb-ijicense File:

[RE] L alid

@Load Default Image File
@Manua\ Display Refresh Enabled
@Movie Waits for Copy
@NodeLockFile

Overlay DragandDelete Enabled
@Snap Image ©On Load Driver
@Sync Refresh To Manitor

Tvpe
REG_SZ
REG_BIMNARY
REG_SZ
REG_SZ
REG_DWORD
REG_SZ
REG_SZ
REG_SZ
REG_DWORD
REG_DWORD
REG_DWORD
REG_DWORD
REG_DWORD
REG_SZ
REG_SZ
REG_DWORD
REG_DWORD
REG_DWORD
REG_DWORD
REG_SZ
REG_DWORD
REG_DWORD
REG_DWORD

Données

da 03 c3 01 OF 30 9a 34 ef fa 1e:
C:\Program Files\Common Vision E

000002710 {10000}

C:\Program Files\Comman Vision E
C:\Program Files\Common Vision E
Comman Yision Blos

0x00000000 {0}

000000000 {0}

000000001 (13

000000001 (13

000000001 {13

C:\Program Files\Comman Vision E
C:\Program Files\Common Vision E
000000001 {13

000000000 {0}

000000000 {0}

000000001 (13

C:\Program Files\Cornmon Yision E
000000000 {0}

000000001 {13

000000000 {0}

Attention, toute modification de la base de registre peut rendre instable le systeme. Il est préférable de
réaliser les opérations de désinstallation puis installation avant d’avoir a modifier ces parametres.
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X.2. Probléme de cadence d’image ou de perte d’images.

Image Destination
() Auto CIRAM () Direct to Disk
Container name
Image container
Framerate

Camera Framerate: 25 Fps Get

Player Framerate: 25 Fps

Display Decimation

Show 1image every | 1 acquired

[ Frames decimation ]

[ Driver Properties ] [ Reset Grabber ]

Dans la partie VI.1.2., nous vous indiquons que la cadence affichée par HIRIS
est calculée a partir des moments d’arrivées des 10 dernieres images. Si ce
chiffre ne reflete pas la cadence de votre matériel, c’est que votre
configuration matérielle (carte graphique/CPU) ne peut pas effectuer
I'affichage de toutes les images. Dans ces conditions et compte tenu que I'ceil
humain ne voit pas plus de 25 i/s et pour soulager le systeme, une
décimation de I'affichage (Display Decimation) est utile. Ce parameétre est
modifiable dans le fichier de configuration du container courant (fichier ibc).
Les images non affichées ne sont pas perdues lors des acquisitions.

Si vous observez des pertes d’images dans une séquence il est probable que votre configuration

matérielle soit trop modeste
Réduire la taille de la zone d’

par rapport au flux d’'images a traiter.
affichage du conteneur d’images peut résoudre le probléeme.

Evitez de manipuler les fenétres de Windows lors de I'acquisition peut aussi résoudre le probléme.

Contactez nous pour que
configuration.

nous vous proposions des solutions d’optimisation en fonction de votre

Les drivers CVB utilisent un systeme de mise en mémoire d’'un certain nombre d’images pour une

meilleure gestion des flux

d’images. Ce nombre d’images peut dans certains cas étre réglé et ainsi

améliorer les flux et limiter les pertes d’'images.

Ce parameétre est situé

dans les fichiers de configuration des driver CVB contenu dans le

répertoire C:\Program Files\Stemmer Imaging\Common Vision Blox\Drivers.
Il s’agit de fichier ayant le méme nom que le fichier VIN (driver CVB).

. & C:\p Files\STEMMER IMAGINGAC Vision Blox\Dri - ;
Exemple pour le driver AVT : T e B@
: Qrsctdems - () (F O rechercher [ vossers [
Flchler drlver CVB : CVAVT1394V|n | Adresse | (2 C:Program Files|STEMMER IMAGING\Commen Yision BloxiDrivers v B ek

Fichier de configuration : cvAVT1394 .xini | estion desficirs &

CvAYT1394.vin . CYAVTI394.xini
Cammon Yision Blox Videa Inte, |8, | Fctier it
510Ko 2ko

@ CYXE4CLIPro.vin CV¥csleratLPi4.vin

2 €réer un nouveal dossier
) Publier c2 dossier sur e Wb
il Partager ce dossier

Cammon Yision Bl Videa Inte, Cammon Yision Blox Video Inte.

Z70Ko 20 ¥a
E D

GenlCam.vin
Cammon Yision Blox Vidso Inte.
7lEKo

7}, GenlCam.ini
§ Farematres de configuration

2ko

Autres emplacements

—
() Cornman Yision Blax

—_—
r= Testemu T xescliroani
) Mes documents Common Yision Blox Video Inte... | =% ‘5 Paramétres de configuration
100
=)

() Dacuments partagés
i Poste dz traval

& Favoris réseau

Zkn J
e

7}, NesleraCLPx4.ni
By foanetes de confiquration

10kn

-
Détails
Drivers

Dossier de fichiers

Date de modification: vendredi 15
mai 2009, 16:19

9 abjet(s) 1.74 Mo 4 Poste de traval

Champ dans le fichier de configuration :

<integer description="Number of buffers for ring buffer" name="NumBuffer">

<value>9</value>
<default>9</default>
<min>3</min>
<max>999</max>

Chaque fichier de configuration a son propre formalisme, n’hésitez pas a nous contacter pour avoir des

détails sur ce réglages.
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X.3. Problémes de chargement d’une séquence.

Sequence error

Pour optimiser le chargement de grandes séquences, une modification
du formalisme des fichiers .seq a été réalisée. Si vous rencontrez un Error Sequence invalid

N , - P . . , Flease use sequence comverter in HIRIS Folder
probleme de chargement d’une utilisez I'utilitaire seq2bin.exe situé dans
le répertoire Hiris pour transformer votre séquence au nouveau format.

Lors du chargement d’une séquence si les données relatives a cette séquence manquent, un message
s’affiche :

Sequence problem

Sequence #0 ; Binary files are missing
Do wou want bo update binary path 7

Si la séquence n’a pas été déplacée alors cela indique que des fichiers de données sont manquants
(probléme de débit ou effacement des fichiers). Auquel cas choisir Non sur la dialogue pour actualiser les
données de la séquence (repérage des images manquantes).

Sequence problem

Sequence #0 ; Some binaty files are nok available
Following images will not be created
0ka 99

Si vous déplacez vos séquences sur votre disque dur vous devez spécifier les nouveaux chemins de
localisation des fichiers bin dans le fichier .seq (Bin directory et Bin repertoire) par I'intermédiaire de la

dialogue prévue a cette effet :
Rechercher, un dossier E|E|

Browse hinary path

= @' Bureau ~
(£} Mes documents
= j Poste de travail
e Swskeme (C1)
i Lecteur DYD-RAM (D)
ik Lecteur DVD (E:)
g Acgvideo (F:)
G' Panneau de configuration
{5) Documents partagés
g Logitech QuickCam Messenger #4
{2) Documents de Olivier
[ Docurments de R ET D VISION
- W Favnaris résran

b

[ ol ][ annuler l

L’édition du fichier de séquence est aussi possible, I'ouvrir avec le bloc notes de windows. Modifier les 2
champs :

Bin directory=

Bin repertoire=
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