Poussée d’Archimeéde (faguLin

Introduction

A& | Ce TP a pour but de mettre en
- évidence les principes de la
T poussée d’Archimede.

Matériel nécessaire
Console Foxy, ref. 485 000
Capteur Force x 2, réf. 482 047, x 2

Kit « Poussée d’Archiméde », réf. 242 007
Socle en A, réf. 701 031

Noix de serrage, réf. 703 096
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Raccorder la console Foxy Gaguuin
au secteur
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JeuLin

Connecter les 2 capteurs Force

X
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Suspendre un capteur Force a la C@auun
noix de serrage par le crochet support
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Mettre la coupelle sur le plateau C@auun
porte-masse
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Suspendre 'autre capteur Force au Q@e”“"
support prévu dans le kit "Principe de |la

poussée d’Archimede"
par le crochet support
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Suspendre le cylindre muni @Uun
d’un crochet du kit au capteur du mesure
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Remplir le vase a trop plein JuLin
du kit jusqu’a débordement
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Positionner le vase a trop SeuLIn
plein sous le cylindre
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Ajuster I’'ensemble de facon
a ce que le débordement se fasse dans la
coupelle

JeuLin
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Connecter la console Foxy JeuLin
a l'ordinateur

_
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L’Atelier Scientifique se lance @aeuLin
automatiguement

Choisir |I’Atelier Scientifique Physique-Chimie
Sélectionner le module Généraliste

g&'—_ 19:27:21
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Glisser — déposer le capteur Force
de la voie A sur |'axe des ordonnées
(bouton gauche de la souris enfonceé)

JeuLin

l_n elier Scientifigue - [Doclab1]

| &) B & &R WS 66 o [oF] 4 EZnvElef % % oc BRDE

Ordonness Abscisse
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Cliquer sur Calibre £5N et sur JeuLIn
Fonctions Traction

|~ /Atelier Scientifigue - [Doclab1]

B Fichier Edition Acquisition Insertion Affichage Outils Compte Rendu Fenétre ? - 8 x
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Force voie A @
Calitre |Grandeur Mesure | Affichage | Réglage @
Calibr
= [ 2)
/ Fonctions
[ Compression ] [ Traction ]

Graphique A Tableau )\ Compte Rendu )\ Vidéa )\ Afficheur )\ Aide/
Ordonnées Abscisse | v
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Cliguer sur l'onglet Affichage

|~ Atelier Scientifique - [Doclab]
E Fichier Edition Acquisition Inserkion Affichage Oubils  Compte Rendu Fenétre 7 -8 x

| OERB (WS o (f] o < [[E4 EBEANE @4 % N3 pc/EREIE
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[ Sortie analogicue [ Paramétrage
@
®©
,

A4

LD

Force voie A
mlﬁlandeur Mesu@ffichage Réaglage @ f f f ; f f f
Calibre
/ ©
Fonctions
[ Compression | [ Traction ]

[CFermer au lancement de 'acquisition

GraphiquaA Tableau }\ Compte Handu)\ Widéo }\Alficheul )\Aida/
Ordonnées Abscisse | ~
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Cliquer sur Liaison et choisir Jeuun
Continue

| Atelier Scientifique - [Doclab1] CEX

E Fichier Edition Acquisition Insertion Affichage Outils Compte Rendu Fenétre 7 -8 x
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Fermer au lancement de ['acquisition =

Graphique A Tableau )\ Compte Rendu ,"\ Vidéa )\ Afficheur )\ Aide/
Ordonnées Abscisse | v
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JeuLin

Cliguer sur I'onglet Reglage

|~ Atelier Scientifigue - [Doclab1]

E Fichier Edition Acquisition Insertion Affichage Outis  Compte Rendu  Fenétre 7 -8 x
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[ Sortie analogique [ Paramétrage

A

Force vaie &

LDD

Calibre | Grandeur Mesulel Afficha Réglage

Bl de la courbe : E]

Epaizzeur Point Liaizon 1

[CFermer au lancement de l'acquisition

s

Graphique A Tablaau)\ Compte Rendu )\Vidéo)\ Afficheur )\ Aide,l(
Ordonnées Abscisse | W
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Cliguer sur Démarrer

|~ Atelier, Scientifique - [Doclab1]

Force vaig &

E Fichier Edition Acquisition  Insertion  Affichage  Outils  Compte Rendu  Fenétre 7 E ﬁ‘
| U@ WO X mled o X4 ENE @4% N3 0c BOOE
x|
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E 4
g oL
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| @% S B |

Calibre | Grandeur | Mesure | Affichage | Féglage |_
En cliquant sur démarrer, wous allez procéder &

I'étalonnage de volre sonde. Tous les précédents |$

Etalonnages seront annulés,
Me pas démarrer d'&talonnage en cours de mesure.

L'étalonnage n'est néoessaire que pour augmenter la
précision de vos mesures

s

Fi lancement de I'acquisition

Graphique A Tablaau)\ Compte Rendu J?\\f"it:lén)\.&ﬂicheur)\ Aidef(
Points Abscisse | w
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Renseigner une valeur d’étalonnage  (“seuuin
égaleaON

|~ Atelier Scientifique - [Doclab1] =
E! Fichier Edition Acquisition Insertion Affichage Outils Compte Rendu Fenétre ¥ -8 x
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Farce voie A @
Calibre | Grandeur | Mesure | Affichag | Féglag L @
Entrez | leur d'étalonnage,
p ligy ur ‘Fégler' |$
/I: N

Fégler
[CFermer au lancement de I'acquisition

Graphique A Tableau )\ Compte Fendu }\ Vidéo )\ Afficheur )\ Aide/
Ordonnées Abscisse | e
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Attendre que le bouton Régler passe

du

|~/ Atelier Scientifigue - [Doclab1]

puis cliguer dessus

JeuLin

E Fichier Edition Acquisition Insertion Affichage Outils Compte Rendu Fenétre 7 - a8
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Calibre | Grandeur | Mesure | Affichage Héglagel_ @
Ertrez la waleur d'étalonnage.
puiz cligu 1 Régler’ |$
L
/ — .
[CFermer au lancement de l'acquisition
Graphique A Tab\eau)\ Compte Rendu ,"\ V\déo)\Afficheur)\Aide/
Ordonnées Abscisse | v
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Glisser — déposer le capteur Force
de la voie B sur |'axe des ordonnées
(bouton gauche de la souris enfoncé)

JeuLin

Ordonnées Abscisse
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Cliguer sur Calibre £5N et sur JeuLin
Fonctions Traction

|~ Atelier Scientifigue - [Doclab1] X
E Fichier Edition Acquisition Insertion Affichage Outis Compte Rendu Fenétre 7 -
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/ Fonctionz
Compression Traction
/ﬁmer au lancement de acquisition

Graphique A, Tableau ), Compte Rendu A Yidéo A Afficheur b ide /
Ordonnges Abscisse | v

Poussée d'Archimede Nov 2012 22

vOl


http://www.jeulin.fr/

Cliguer sur I'onglet Affichage

JeuLin

|~ Atelier Scientifique - [Doclab1]
E Fichier Edition Acquisition Insertion Affichage Outils Compte Rendu  Fenétre 7

| @ (2 & & WS & s []
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[ Sortie analogigue [ Paramétrage
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Farce voie B

LD

/

Fonctiors

Calibre ‘Grandeur Mesure wiffichage | Réglage
Calibie

[ Compression | [

Traction

o

[C1Fermer au lancement de l'acquisition

@S BB ¥ L P ocEEDE

Graphique A Tablaau)\ Compte Fendu }\\u"idén)\.&ﬂicheur)\ Aide/

Ordonnées Abscisse |
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Cliguer sur Liaison et choisir

Continue

|~ Atelier Scientifique - [Doclab1]

JeuLin

E Fichier Edition Acquisition Insertion Affichage Outils Compte Rendu  Fenétre 7
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JeuLin

Cliguer sur I'onglet Reglage

| Atelier Scientifique - [Doclab1] EX
1 Fichier Edition Acquisition Insertion Affichage ©Outls Compte Rendu  Fenétre  ? - 8 x
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Farce woie B
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Calibre | Grandeur Mesure‘ Affichage |Héglage
Clieur de la courbe @
Epaiszeur Paint Liaizon 1

[CIFermer au lancement de l'acquisition

Graphique A Tab\eau)\ Compte Rendu ,"\ V\déo)\Afficheur)\Aide/
Ordonnées Abscisse | w
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Cliquer sur Démarrer JPULIn

|~ Atelier Scientifique - [Doclab]

E Fichier Edition Acquisition Insertion Affichage ©Outls Compte Rendu Fenétre 7 -
| GO RB (WS Ko |wi] o X iHF FENVE @4 % 52 0C BEEDE
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[ Sortia analogicue I Paramétrage
®
e
,
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Force voie B

Calibre | Grandeur | Mesure | Affichage Réalage |_ @
En cliquant sur démarrer, vous allez procéder & =
|'€talonnage de votre sonde. Tous les préceédents r
étalonnages seront annulés. |

Me paz démarrer d'étalonnage en cours de mesure

L'étalonnage n'est nécessaire que pour augmenter la
précision de vos mesures

/

Fermer au lancement de l'acquisition

Graphique A, Tableau , Compte Fiendu A Yidéo b Afficheuwr b, dide /
Crdonnées Abscisse | v
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Renseigner une valeur d’étalonnage JeuLin

égale a ON

|~ Atelier Scientifigue - [Doclab1]
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/ fsa=
[CFermer au lancement de l'acquisition
Graphique A Tablaau)\ Compte Rendu )\Vidéo)\ Afficheur )\ Aide,l(
Points Abscisse | W
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Attendre que le bouton Régler passe JeuLin
au puis cliguer dessus

|~ Atelier, Scientifique - [Doclab1] X
E Fichier Edition Acquisition Insertion Affichage Outis Compte Rendu Fenétre 7 -
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/D Fermer au lancement de lacquisition

Graphique A, Tableau ), Compte Rendu A Yidéo A Afficheur b ide /
Ordonnges Abscisse | v
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Glisser — déposer I'horloge
sur I’axe des abscisses
(bouton gauche de la souris enfoncé)

|~ Atelier Scientifique - [Doclab1]

E Fichier Edition Acquisition Insertion Affichage  Outils Compte Rendu  Fenétre 7 - 8 x
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Calibre | Grandeur | Mesure | Affichage | Réadlage

oy N

Vobre sonde est étalonnée |

[CFetmer au lancement de ['acquisition

GraphiqueA Tableau)\ Compte Rendu JP\\u’idéo)\ Afficheur f\Aide/
Faints Absrisse .
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Renseigner une Durée
d’acquisition de 20s et un
Nombre de points égal a 101

|~ Atelier Scientifique - [Doclab4:1]

E Fichier Edition Acquisition Insertion Affichage ©utls Compte Rendu Fenétre ? — | 8||x
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O AY

Temps
Forction dutemps | Pré- | Synchronisation

L

Acquisition continue [ Te: 200,00ms

Durée d'acquisit

-y &=

Mombre de paint:

[CFermer au lancement de I'acquisition

\ Graphique A, Tableau y Compte Fiendu A Yidéo A Afficheuwr b, side /
Praint:

Abscisse | w
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Cliquer sur le feu

| Atelier Scientifigue - [Doclab4:1]
E Fichier Edtion Acquisition Insertion Affichage ©utils Compte Rendu  Fengtre 7
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s [ Sortie analogicue [ Paramétrage

Temps

Fonction du temps ‘ Pré- || Synchronisation

Drée d'acquisition

Mombre de paints

a 5[

im w

Acquisition continue [] Te : 200,00ms

[IFermer au lancement de I'acquisition

H4+ £nv B9+ % 5% 0cBODD

\ Graphique A Tableau )\ Compte Rendu )\Vidéo)\ Afficheur )\ Aide/

Points Abscisse |

o
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La fenétre suivante apparait ‘aguuin
Renseigner le Nom de I'expérience : Archimede

Cliguer sur Lancer

Acquisitions mulkiples
aver le méme nom pour
F les grandeurs acquises

F1
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Descendre lentement le (@euun
cylindre dans le vase a trop plein
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Exemple de courbe obtenue

| Atelier Scientifigue - [archimede.lab: 1] X
E Fichier Edition Acquisition Insertion Affichage Outls Compte Rendu Fenétre 7 — | & =

| OERB WEX [ @© %@+ BB @F % 2 oc/BRIE

= | ; |§chelleaut0|

2l by (1R o
3 F°°F ee 4

i @e

. 00 T

ot 1083 ©

Temps tiE

Fonction du temps ‘ Pré- || Synchronisation @ of? 2 it 1 I 1 1 1 }
e L. T T T T T
a1 20 =
Drée d'acquisition — |$
(l _1__
Mormbre de points {101 v
Acquisition continue [] Te : 200,00ms 2
[IFermer au lancement de I'acquisition
.3__
i
-5

\ Graphique A Tableau )\ Compte Rendu )\Vidéo)\ Afficheur )\ Aide/

Ordonnées Abscisse | t e
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Cliguer sur le bouton P
Echelle auto

| Atelier Scientifigue - [archimede.lab: 1] = ]|
E Fichier Edition Acquisition Insertion Affichage Outls Compte Rendu Fenétre 7 — | & =

H4 £NVE @4 % N2 2c BOOD
| ; v|lEcheIIeauto|
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2 L‘F’)
OF:4 SRR i
Temps tiE
Forction du temps ‘ Pré- | Synchronisation @ o[ 2 fad 7 T T ! ! !
u‘—_\-’l\__uql__/—x T T T T T T
Drée d'acquisition u |$
(l _1__
Mormbre de points {101 w
Acquisition continue [] Te : 200,00ms 2
[IFermer au lancement de I'acquisition
3
i
5
\ Graphique A Tableau )\ Compte Rendu )\Vidéo)\ Afficheur )\ Aide/
Ordonnées Abscisse |t w

Poussée d'Archimede Nov 2012
vO1


http://www.jeulin.fr/

Exemple de courbe obtenue

| Atelier Scientifigue - [archimede.lab: 1]

E Fichier Edition Acquisition Insertion Affichage Outls Compte Rendu Fenétre 7 - |:|'|
| GO®R® WK =l © x4 ENE @F %538 0Cc BEETE
=
F.Fi(M

@0 rm -

quS) @ | 0,15

@e T

@e
0,10

0,08]

[ Sortie analogicue [ Paramétrage

>e 2 3 0, g,
Temps - v '

Fonction du temps ‘ Pré- || Synchronisation @
Durée d'acquisition |20 - 0051
; o b [ )
(]

Mormbre de points {101 w
o10]

Acquisition continue [] Te : 200,00ms

[IFermer au lancement de I'acquisition 015

0z0]

\ Graphique A Tableau )\ Compte Rendu )\Vidéo)\ Afficheur )\ Aide/
Ordonnées Abscisse |t w
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Clic droit de la souris sur SSULIN
le graph, choisir Droite

| Atelier Scientifigue - [archimede.lab: 1]

E Fichier Edition Acquisition Insertion Affichage Outls Compte Rendu Fenétre 7 - |:|'|
- - o ek | 7= ° P ¢ 0 W ml = =
| OERB WX =@ X |H4 ZXVE @4 % 52 oc/BODOE
%I
F.Fi(M
@0 rm -
(P L(EN)) | 0,15
@e T
@e
0,10
oe T

0,05
ormal

Pointeur

| Droite

[ Sortie analogicue [ Paramétrage

__|P
O O |G
Temps .

Fonction du temps ‘ Pré- || Synchronisation

-0.05
Durée dacquisition (20 ~ |$ T

Z0am

Tangente

Gomme

Tangentes pH

Mombre de paints 1m

o10]
Acquisition continue [] Te : 200,00ms
Représentation...
[IFermer au lancement de I'acquisition 015
0z0]
t abscisse : 0 -> 20 s
F. F1 ordonnée : 0,1839 = 02456 N
\ Graphique A Tableau )\ Compte Rendu )\Vidéo)\ Afficheur )\ Aide/
Droite Abscisse |t v|
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Sélectionner un point de la courbe
rouge, maintenir le bouton de |a
souris enfoncé, réaliser une droite puis

appuyer sur Entrée

L Atelier Scientifigue - [archimede. lab:1]

=3 Fichier Edition  Acuisition  Insertion

| @ E & 8 | WE & o oF| @ A 38N

[ Paramétrage

[ Sortie analogique

ion Affichage Outils CompteRendu  Fendtre 7
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OF S 15

(@)

Fonction du t P Synch @

Durée d'acquisi 20 v |®
Mombre de points | 101 v

Acquisition continue

[CIFermer au lancement

O Te:20000ms

de ['acquisition

t 19,712

F. F1 0.1702
\Glaph\que Tableau A Compte Rendu A Vidéa b Afficheur b Aide
Ordonnées
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Realiser la meéme chose pour  (Zizuuin
la courbe verte

| Atelier, Scientifigue - [archimede.lab: 1]

E Fichier Edition Acquisition Insertion Affichage Outils Compte Rendu Fenétre 7 5 |:|'|
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\le T T T T T T T T T
Durée d'acquisition (20 - |Q
-

0,08|

Mombre de points

Acquisition continue [ Te: 200,00ms 0.10]

[CIFermer aulancement de I'acquisition 0,15
Py a
W W W e ‘\/

o020
0,25

\ Graphigue A T ableau )\ Compte Rendu )\ Widéo )\Aff\cheur)\ Aide/
Ordonnées Abscisse |t w
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Clic droit de la souris sur SSULIN
le graph, choisir Pointeur

| Atelier Scientifigue - [archimede.lab: 1]

E Fichier Edition Acquisition Insertion Affichage Outls Compte Rendu Fenétre 7 - |:|'|
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Noter la valeur
Cliguer sur le capteur Force
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En déduire la relation entre la force verticale
dirigée vers le haut que subit le cylindre et le
poids du volume d’eau déplacé dirigé vers le bas
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